
ABSTRAKSI

Mao adalah sebuah permainan kartu. Mao dimainkan dengan kartu yang
disebut dengan kartu Remi (kartu Betanda). Kartu yang digunakan be{umlah 52.
Kartu ini terdiri dari 4 gambar yaitu i, v, *, i. Untuk setiap gambamya terdiri
dari kartu mgka 2 - 10, jack, queen dan king. permainan kartu Mao ini
menggunakan 2 set kartu Rerni, sehingga jumlah kartu dalam permainan ini
adalah 104 kartu. Permasalahan yang timbul adalah jika ada seseorang yang ingin
bermain kartu Mao tetapi tidak menemukan lawan bermain mat<a iitiaat aalat
bermain. selain itu, permasarahan lainnya yang timbur adarah jika ada beberapa
orang yang ingin bermain karnr Mao tetapi tidak berada di saru rempat yang sama
maka permainan tidak dapat dilakukan.

. 
Oleh karena itu diperlukan sebuah sistem yang dapat membantu pemain

untuk bermain kartu Mao secara single player atiu iuttiplayer dengan iaringan.Melalui tugas akhir ini dibuat suatu perangkat lunak sistem permarnan kartu Mao.
Tujuannya adalah untuk membantu seseorang agar dapat bermain kartu Mao
dengan sarana bantuan komputer. Data -uopun p-.", yang dibutuhkan pada
aplikasi ini adalah data tiap pemain, p.o.", p*g""Lkan karlu, proses kecerdasan
Komputer, proses pengeluaran kartu khusus, aplikasi single pLyer dan aplikasi
multiplayer.

Kesimpulan dari pembuatan tugas akhir ini adalah dapat membantu
seseorang daram bermain kartu rvlao secara single player atau murtiplayer. Serainitu pembuatan perangkat lunak kartu tvlao ini sidair dapat be{alan i"ruai a"ngun
perencanaan yang telah dibuat (bebas error). Suan untuk mengembangkan tulasakhir ini adalah dapar dikembangkan lagi menjadi online dengan ueiuasis liea
dan juga dapat dimainkan paaa IDA seia .yaringan yang dibual dapat lebih dari
empat pemarn.
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