ABSTRAKSI

Perkembsngan teknologi di bidang elektronika sudsah
semakin maju. Hal ini dapat dilihst dengan adanya piranti
elektroniks vyang semakin canggih, diantaranys sdalah
piranti microprocessor. Microprocessor Z-80 ini berfungsi
sebagai piranti pengolah data pada sustn papan perags
terprogram dengan bantuan keyboard sebagai unit inputnya.

Dalam tugas akhir ini akan dibuat swatu sistem mini-
mum microprocessor Z-80 lengkap dengan interface key-
board. Melalui keyboard, dapat diinputkan data tampilan
vang diinginkan. Dats tersebut aksn langsung disimpan di
dalam RAM statik 6264 dengan kapasitas 8 K-byte.

Dalam perencanaan darn pembuatan papan peraga terpro-
gram ini terlebih dahulu sksn dibahas teori-teori tentang
microprocessor Z-80, EPROM 2764 dan RAM 6284. Langkah
pertama adalah membuat diagram blok, merencanakan dan
membuat perangkat keras, yaitu rangkaian sistem minimum
dan rangkaian pendukung dari sistem microprocessor serta
rangkaian interface keyboard. Langkah kedus adalah peren-
canasan perangkat lonnak, vang dimulai dari membuat diagram
alir (flowechart) vyang disusun berdasarkan logiks dan
menulis program dalam bshass Assembler. Data program dari
perangkat lunask disimpan dalam EPROM dengan menggunakan
software ALDS Z-80 Assembler.

Dari hasil pengujian dan pengoperasian alsat,  dapat
disimpulkan bahwa sistem Papan Peraga Terprogram dapat
berfungsi dengan baik dan sesuai dengan tujusn pembuatan-
nya, yaitu menampilkan pesan atan tulisan yang diinginkan
oleh pemakainya. Disamping itu pula mahasiswa Teknik
Elektro dapat belsjar membuat program dsalam menampilkan
bentuk yang lebih bervariasi.
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