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ABSTRAKSI 
 
 

Saat ini banyak sekali dijumpai aplikasi – aplikasi yang  dibuat oleh 
berbagai perusahaan untuk memenuhi kebutuhan manusia. Aplikasi – aplikasi 
tersebut dapat berupa sistem informasi, jaringan, ataupun multimedia. Dalam hal 
multimedia yang paling sering dijumpai adalah aplikasi game. Sampai sekarang 
banyak sekali game – game yang beredar dimasyarakat. Game tersebut terbagi 
menjadi beberapa kategori, misalnya strategi atau aksi. 

Jarang dijumpai sebuah game yang menyajikan dua kategori di atas 
sekaligus, padahal pencinta game aksi pada umumnya tidak suka memainkan 
game strategi. Game strategi biasanya bertemakan sejarah kerajaan yang pernah 
ada. Perjalanan permainan itu sendiri berjalan tanpa dengan tahun – tahun 
sesungguhnya. Atau dengan kata lain, hanya tahun awal dimulai permainan saja 
yang sesuai dengan sesungguhnya, akan tetapi selebihnya berjalan sesuai pemain. 
Apabila dicermati, bila pembuat game mau memasukkan sejarah sesungguhnya 
dalam game mereka akan sangat memberi nilai edukatif didalamnya.  

Sebuah game yang memiliki dua sistem permainan yakni strategi dan aksi 
beserta berjalan dengan sejarah sesunguhnya merupakan alternatif solusi yang 
tepat. Dengan adanya game ini, nilai sejarah yang ada dalam game ini dapat 
dinikmati oleh semua kalangan pecinta game, baik aksi maupun strategi. Dalam 
tugas akhir ini, game dibuat dengan menggunakan bahasa ActionScript 2.0. 
Bahasa pengantar yang dipakai adalah bahasa inggris. Ada beberapa daerah yang 
dapat diserang oleh player kapanpun mereka mau karena memang tidak 
ditemukan tahun sesungguhnya mereka melakukan infasi. Beberapa fitur seperti 
save, load, dan highscore dibuat agar game ini semakin komplek. 

 
 


