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ABSTRAK 
 

Browser game dapat dijadikan sebagai alternatif permainan oleh 
kebanyakan orang karena untuk dapat memainkannya hanya diperlukan sebuah 
browser. Browser game yang sudah beredar memang sudah cukup banyak, namun 
untuk game RPG sendiri masih banyak yang menggunakan flash, sedangkan 
masih banyak pengguna internet yang pada browsernya belum memiliki flash 
player. Masih minimnya browser game RPG yang berbahasa Indonesia juga 
membuat kebanyakan orang Indonesia yang ingin permainan yang berbahasa 
Indonesia kesulitan dalam bermain. 

Menanggapi kendala yang seringkali dihadapi setiap pengunjung internet 
yang menginginkan sebuah permainan yang tetap dapat memberikan pengalamn 
bermain yang menyenangkan tanpa harus memiliki flash. Permainan RPG ini akan 
dibuat sepenuhnya tanpa menggunakan flash sedikitpun, sebagai gantinya akan 
digunakan HTML5 yang merupakan perkembangan terbaru dari bahasa HTML. 
Penerapan HTML5 akan difokuskan pada canvas karena mengingat HTML5 
sendiri masih dalam tahap pengembangan, hanya fungsi canvasnya saja yang 
sudah stabil dan didukung oleh hampir semua browser modern.  Permainan RPG 
ini akan bertemakan mengenai kehidupan di kampus, jadi akan banyak terdapat 
berbagai macam aktifitas yang biasanya dapat dilakukan di kampus dan juga 
pengguna dapat melakukan interaksi dengan npc yang telah disediakan. 
Permainan akan berakhir saat pengguna menyelesaikan sampai tahap kelulusan. 

Aplikasi browser game RPG ini diharapkan dapat membantu 
mempermudah siapapun yang ingin memainkan permainan yang tidak 
memerlukan peng-installan apapun. Untuk dapat memainkan game RPG ini yang 
diperlukan hanyalah sebuah browser modern yang sudah mendukung HTML5 
canvas. Dengan dihadirkannya game RPG yang juga berbahasa Indonesia ini 
diharapkan dapat memberikan pengalaman bermain yang menyenangkan kepada 
setiap pemainnya. 


