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ABSTRAKSI 
 
 

Dengan semakin berkembangnya ilmu pengetahuan pada jaman sekarang, 
diharapkan anak-anak memiliki bekal ilmu berlebih, selain mendapatkan ilmu 
pada bidang akademik sebaiknya anak-anak juga mendapatkan ilmu pada bidang 
non-akademik. Kegiatan tersebut selain membantu anak dalam pengembangan 
minat dan bakatnya. Sisi positifnya dengan belajar memasak anak-anak dapat 
mengetahui alat, bahan baku, dan cara memasaknya, sekaligus memberikan 
pengetahuan tentang makanan yang bersih, sehat dan bergizi. Selain itu dengan 
kegiatan bersama belajar memasak juga dapat menjadi kesempatan bersosialisasi 
dengan teman dan keluarganya. 

Berdasarkan hasil analisis masih sedikit yang menggunakan aplikasi 
pembelajaran interaktif sebagai salah satu media pengajaran untuk memasak. 
Sehingga metode yang digunakan adalah pengajaran lisan yang dilakukan oleh 
orang tua dimana kelemahannya adalah keterbatasan waktu orang tua, dan metode 
kedua menggunakan buku resep yang kelemahannya adalah tidak dapat 
memberikan penyampaian informasi yang baik. Maka dari itu dibuatlah aplikasi 
pembelajaran interaktif memasak untuk anak-anak. Dengan adanya aplikasi ini, 
belajar memasak akan lebih mudah dipahami, hal ini disebabkan karena aplikasi 
pembelajaran interaktif ini mampu menyampaikan informasi serta berinteraksi 
dengan pemain baik dari apa yang mereka lihat, dengar, dan lakukan.  

Aplikasi pembelajaran interaktif memasak dilakukan uji coba dan evaluasi 
yang dilakukan oleh pemain. Anak-anak dibiarkan belajar dari video kemudian 
melakukan tes permainan. Setelah mencoba dilakukan pembagian kuisioner. Dari 
hasil yang didapat, dapat disimpulkan bahwa Aplikasi Pembelajaran Interaktif 
sebagai Alat Bantu Belajar Memasak pada Anak-Anak Usia Sekolah Dasar ini 
sangat membantu anak-anak dalam memahami belajar memasak. 
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