
ABSTRAK

Penggambaran obyek tiga dimensi pada layar komputer- memerlukan beberapa

tekril grafika Aantaranya adalah telnik pembentukkan obyek' penyusunan titik-

titik oo;yek dan proyeksi obyek tiga dimensi ke bidang dua dimensi. Terdapat

U"Ue*p" macam metode pembentukan obyek salah satunya adalah dengan

,,'rrnuii*ttun metode Sffice of Revolution. Pada tugas akhir ini dibahas

mengenai pembentukan stlr;tlu surface menggunakan metode tersebut dengan

tujua:n membuat editor grafik untuk membentuk st:r;tn surface Pada metode

iirfoc" of n*ol&in, surface dibentuk dari hasil putar sebuah kurva yang disebut

pripe. froge adalah sebuah kurva tunggal yang ditTlul dari sejumlah segmen

aengan tiAf-titit antar segmen yang disebut sebagai titik kontrol. Letak dari titik

toniot l"lt"tt yang dapat diatur s;hingga pemakai program dapat membentuk-

ir"ili a^ trri"*"v*i ai"giot*. Surfaceh?"tlbe ilgoifrna surface- of
'reiolution 

aahan i"r|i"" ying memiilki sifat simetri utinya berltt*. surfoc,e
disetiap sisi adalah sama. Surfice ini dapat dilitrat dari be.rbagar sisi karena pada

pr"ou'n juga ditambahkan iasilitas untuk melihat obyek dari berbagai sudut.

i"nfitu*n ioa"t ini dilakukan menggunakan metode sintetik kamera. sedangkan

unt if tn"nggurnb ar surface pada bidang gambar digunakan proyeksi perspektif

Hasil dari proyeksi inilah yang di gambar dan terlihat p{a layar- Program tugas

akhir ini ait*t ."nggunakan bahasa pemograman Borland Delphi versi 1'0'
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