
ABSTRAK

Dalam pembuatan program aplikasi harus diperhatikan kecepatan
waktu pelaksanaan program dan besarnya memori vang dipakai. Kecepatan iuatu
program dipengaruhi oleh penggunaan perinlah-perintah dalam program. terutama
perintah-perintah dalam loop. Sedangkan besarnya penggulraan memofl
dipengaruhi jumlah pemakaian variabe'l dalam suatu program. Ketidakoptimalan
dalam penggunaan perinlah dan pernakaian variabel tlalam suatu Droilram
menyebabkan unjuk kerja tidak optirnal.

Ada beberapa hal yang ingin dicapai dalam mengerjakan Tugas Akhir
ini yaitu mengimplementasikan teknik{eknik optimasi termasuk teknik optimasi
loop unrclling dan loop juntrtting serta stre grll rcducti.n pada inrermetliatc crxlc
yang dihasilkan oleh kompilator berbahasa Indonesia. dan rnelakukan oDtimasr
i ttl er med iul c atle program.

Optimasi irttermediulc crlrle merupakan usaha untuk mengubah
inlcrtneLliure cr.,r/c rnenjadi lebih efrsien, baik dilihat dari lvaktu pelaksanaan
maupun besarnya pemakaian memori. lnternediutc cr.rrle merupakan suatu
representasi internal program sumber.

Proses optimasi intenrcdiule ct c lerbagi alas optimasi lokal yaitu
optlmasi yang drjalankan pada suatu blok dasar dan opiimasi grobar yaitu
optimasi yang dijalankan pada keseluruhan blok prograur. optiurasi lokal meiiputi
pembentukan blok dasar, DAG (Directetl Ac,vclic (iruph). penr-usunan ulang
derelan perintah quudruple. oplimasi globat meliputi pernbentukan grai. alirl
eliminasi sub-ekspresi umum dan perambatan perintah penyalinan, p.*induhun
perintah invarian, strcngth rethtction dan etiminasi lariabel induksi,
lot.rp jumming sefta lotp unrolling.

Obyek optimasi intcrnrediate cotle adalal.r intonedide c<)cle vant
dibangkitkan kompilator bahasa pemrograman dengan grammar bahasa rndonesial
lnput dari optimasi interntediure uxlc adalah progiarn surnber (s.tute prugrunl,
sedang hasil dari proses optirnasi adalah ./itc interme(hut( crrilr yang'suclah
drootimasi.


