
ABSTRAK

Tugas  a i ( h i r  i n i  menghompu te r i sas i  p roses  pe rh : t ungan

sco re  pada  o l ah raga  bow l i ng .  P rog ram ap l i i r as i  yang  d i bua t

dapa t  nene r ima  da ta  da r i  l ua r ,  ya i t u  da ta  yang  be rasa l

da r i  ou tpu t  a l a t  senso r  yang  ada  < i i  Bow l i ng  Cen t re .  Da ta

yang  t e r sebu t  be rupa  s i nya l  l anpu  dan  d i t e r i _ rna  o teh  kon -

pu te r  me la l u i  sua tu  a IaL  j n te r f ace ,  ya i t u  a l aL  yang  f ung -

s i . nya  sebaga i  penghubung  has i l  ou tpu t  a l a t  senso r  dengan

l<ompu te r ,  kenud ian  da ta  yan€  d i t e r i r na  t e r sebu t  d i paka i

un tuk  menp t : oses  pe rh l t ungan  sco re  bow l i ng .

Fada  saa t  pe r t and ingan  p rog ram ap l i has i  yang  c l i bua t

c iapa t  d igu r ra l {an  un tuk  n lengh i tu l t g  has i l  pe r tand inE iau  un tu l {

menen tukan  pemenangnya .  Se la i n  i t u  dapa t  j ugs  d i gunakan

un tu i r  nemproses  rangk ing  dan  ave rage  anggo ta  Fe rsa tuan

Bow l i ng  f  nd , : nes ia  (FB I  )  be rdasa rkan  da r i

pe r t and ingan  Le rsebu t .  Dan  p rog ram ap l i kas i

dengan  pahe t  p rog ran  FoxPro .

has i l - has i l

i n i  d i bua t


