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ABSTRAK 

Keterampilan mcnulis merupakan bekal yang penting untuk menjamm 
kelancaran kegiatan akadcmis siswa di masa depan, misalnya untuk membuat makalah 
dan skripsi. Di sekolah, kegiatan ini diajarkan dalam rnata pelajaran Bahasa Indonesia, 
sub-pokok bahasan mcngarang. Namun, dari hasil wawancara awal dcngan bcberapa 
guru dan siswa, pclajaran tersebut kurang mendapat perhatian yang serius dari guru 
maupun s1swa. Padahal mengingat pcntingnya manfaat pelajaran mengarang, 
ketcrampilan tcrsebut perlu dikembangkan. Dengan memanfaatkan fasilitas laboratorium 
komputer yang dimiliki sekolah, maka cara yang dapat ditawarkan untuk mengatasi hal 
ini adalah dcngan mcndesain software belajar mcngarang. Fokus penelitian ini adalah 
analisis kebutuhan terhadap kebutuhan belajar-mengajar siswa dan guru dalam pclajaran 
mengarang tcrkait dcngan proses pcngembangan sofiware belajar mcngarang. Adapun 
tujuan pengcmbangan software ini adalah untuk memfasilitasi kebutuhan siswa dan guru 
dalam proses belajar-mengajar di sekolah. Penclitian ini tergolong penelitian deskriptif­
kuantitatif 

Data penelitian diperoleh dengan menycbarkan kuesioner pada siswa (N =140) 
dan guru (N = 8) pada satu kelas V pada masing-masing sekolah yang menjadi subyck 
penclitian. Bcberapa guru diwawacara untuk menambah kclengkapan data yang 
terkumpul lewat angket. Data yang terkumpul kemudian di-koding dan dianalisis dengan 
mctode analisis deskriptifkuantitatif, memakai bantuan SPSS vcrsi 9. 

Hasil penclitian menggambarkan kebutuhan sima dan guru dalam pelajaran 
mcngarang terutama adalah dalam hal belajar-mcngajar tentang low level skill dalam 
mcngarang (penerapan aturan gramatikal bahasa dan konvensi tulsian dalam karangan) 
serta high level skill (yaitu pen)11Sunan dan pcngcmbangan ide cerita). Siswa juga 
mcmbutuhkan animated agent (agen animasi) dalam program, yang berfungsi untuk 
mcmberikan umpan balik pada hasil karya siswa. 
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