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ABSTRAKSI 
 

Alat musik drum merupakan alat musik yang dibunyikan dengan cara 
dipukul, digunakan untuk menentukan atau memberikan tempo. Untuk 
mempelajarinya dibutuhkan ketekunan dan banyak latihan. Salah satu cara yang 
umum dilakukan untuk belajar drum adalah dengan mengikuti les atau kursus, 
namun hal ini menyita banyak waktu dan tenaga. Sedangkan di era yang serba 
cepat seperti sekarang, sulit untuk meluangkan waktu. 

Dari permasalahan yang sudah disebutkan di atas, maka dibutuhkan sebuah 
pembelajaran drum yang dapat dilakukan kapanpun, dimanapun dan tidak 
membosankan. Untuk itu, dibuatlah sebuah aplikasi pembelajaran tentang dasar-
dasar bermain drum pada Tablet. Dengan kemampuan setara dengan komputer, 
aplikasi pembelajaran ini disajikan dengan menggabungkan grafis yang menarik, 
audio, animasi serta video. Selain itu, aplikasi ini juga ditambah latihan untuk 
membantu meningkatkan daya ingat dan tentu menjadikan aplikasi lebih menarik.   

Aplikasi ini sudah melalui proses uji coba dan evaluasi. Hasil uji coba dan 
evaluasi menghasilkan hasil yang memuaskan dan sesuai dengan tujuan yang 
diinginkan karena menurut pengguna, aplikasi pembelajaran tentang Pengenalan 
dan Dasar-Dasar Bermain Drum tampil lebih menarik, praktis dan dapat membantu 
pemula untuk mengenal dan mempelajari dasar-dasar bermain drum. 
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