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ABSTRAK 
 
 

SARANA BANTU PEMBELAJARAN PIANO STUDIO BAGI ANAK PRA 
SEKOLAH 

 
 

Dyah Citra 
Desain dan Manajemen Produk, Universitas Surabaya 

 
Piano merupakan salah satu alat musik yang sudah dikenal dan banyak digemari 
oleh semua orang. Piano dapat dipelajari oleh berbagai kalangan usia. Mulai dari 
anak-anak hingga dewasa. Usia ideal untuk anak-anak belajar piano adalah umur 
3-5 tahun dimana anak-anak sejak dini sudah mulai diajarkan untuk menggunakan 
otak kanan dan kirinya yang dapat menstimulasi atau merangsang kecerdasan 
anak. Untuk anak-anak usia 3-5 tahun, mereka tidak akan diajar langsung ke 
piano, tetapi lebih ke arah pengenalan suara, irama musik dan teori dasar piano. 
Teori musik ini yang membuat anak-anak kesulitan dalam belajar karena mereka 
merasa jenuh karena kurangnya media untuk mempelajari teori dasar tersebut. 
Dalam pembelajaran anak pra sekolah, anak-anak akan lebih menyukai 
pembelajaran dengan metode permainan. Pembelajaran anak usia pra sekolah 
dengan sekolah tentunya berbeda, dimana pembelajaran dilakukan dalam suasana 
bermain yang menyenangkan. Sebuah permainan yang dapat mengenalkan mereka 
pada teori musik dengan cara yang lebih menyenangkan dengan menggunakan 
media yang menarik. Happy Frog adalah sebuah permainan yang dirancang 
khusus untuk anak-anak belajar mengenal teori dasar musik dan pembelajaran 
lainnya. Dengan permainan ini anak dapat belajar musik dengan cara yang 
berbeda dari sebelumnya. Produk ini juga telah diuji coba kepada anak-anak dan 
ternyata anak-anak menyukai permainan ini dan belajar teori piano terasa lebih 
mudah dan menyenangkan.  
  
Kata kunci: piano, permainan, anak pra sekolah 
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ABSTRACT 
 
 

STUDIO PIANO LEARNING AIDS FOR PRE-SCHOOL CHILDREN 
 
 

Dyah Citra 
Product design and management, University of Surabaya 

 
 
Piano is one of the familiar and preferably musical instrument in life. Piano can 
be learned by anyone in anyage, starting from children to adult. The ideal age for 
kids to learn how to play piano, in range 3 to 5 years old, when kids have started 
to work on the left and the right brain. Which is by learning piano helps children 
to stimulate the intelegence of their brain. Before they start learning with the real 
piano, they will be introduce first to sound, melody and basic piano theory. 
Normally this basic piano theory is the biggest challenge for the children, as it is 
boring and not appealing for them. This because there is no proper media to 
support the learning process of the basic theory. Children on that age are easily 
attract to a fun game, this understanding was behind the creation of Happy Frog. 
Happy frog is an educational game that will make the learning experience become 
attractive and fun. Most of the children who tried the product showed more 
interest and enthusiatic to learn rather than using the normal method. 
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