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PEMBUATAN APLIKASI MULTIMEDIA PEMBELAJARAN
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ABSTRACT

A common medium used for learning musical notation
is printed book. Learning with printed book is usually
boring due to monotonous interface and without user
interactivity.  Furthermore, the exercises are usually
limited that makes it hard to evaluate the skill level of the
user,

Those are the reasons why a software tool is
developed with multimedia capabilities. This multimedia
application uses interactive and attractive 2D animation
and features easy to understand examples. The user can
hear the sound of the pitches which are not possible using
printed books. The exercises are designed using different
styles of questions and answers that enable the users to
measure their skill level after the learning process.

The materials covered include the introduction of
modern musical notation such as notes, note values,
musical staff, clef, key signature, time signature, bars,
tempo, and dynamics. The exercises include multiple
choice questions, matching, true or false, and essay. The
testing result of this multimedia application has shown
that it can help users learning musical notation.
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1. Pendahuluan

Salah satu media yang banyak digunakan untuk
mengerti dan memahami not balok adalah melalui buku.
Akan tetapi belajar melalui media buku ini biasanya
sangat membosankan karena tampilan yang tidak menarik
serta tidak interaktif. Selain itu untuk materi-materi
tertentu seperti materi birama, ketukan dan tanda tempo
tidak mudah untuk dimengerti karena tidak adanya contoh
yang jelas mengenai cara memainkan not-not dengan
benar. Untuk mengetahui apakah materi yang diperoleh
sudah dikuasai atau belum biasanya dilakukan dengan
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mengerjakan latihan soal di buku yang jumlahnya sangat
terbatas.

Oleh karena itu dibuatlah suatu media alternatif untuk
lebih dapat membantu user dalam belajar not balok. Media
tersebut berupa aplikasi muitimedia pembelajaran dimana
materi pembelajaran disajikan dengan tampilan yang
menarik dengan animasi 2D serta interaktif dan disertai
dengan contoh-contoh yang jelas dengan bunyi not-not
agar mudah dimengerti. Selain itu terdapat juga latihan
dan evaluasi soal dengan tipe yang bervariasi beserta
pembahasannya. Evaluasi soal akan dapat lebih
meningkatkan pemahaman materi not balok. Sedangkan
untuk evaluasi soal dapat mengukur kemampuan dalam
mempelajari materi not balok.

Materi yang disajikan pada aplikasi meliputi:
pengenalan not, birama dan ketukan, paranada dan tanda
kunci, membaca not, tanda diam, tanda kres,mol dan pugar,
tanda ekspresi, tanda tempo, tanda dinamika dan membaca
partitur. Sedangkan pada bagian evaluasi terdapat
beberapa tipe soal seperti: pilihan ganda, menjodohkan,
benar/salah, dan essay.

2. Multimedia Interaktif

Multimedia merupakan gabungan dari dua atau lebih
media penyampaian informasi yang disampaikan dalam
bentuk teks, gambar, animasi, grafik, video atau audio
(Chandra, 1997). Komponen dari multimedia dapat dilihat
pada Gambar 1 dimana pemakai harus dapat berinteraksi
dengan semua komponen yang ada.



