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ABSTRAK

Biaya dokter dan harga obat-obatan kimia yang tinggi menyebabkan seseorang yang
menderita sakit seringkali menahan diri untuk pergi ke dokter. Tanaman berkhasiat obat
yang dahulu banyak digunakan oleh nenek moyang kita dapat dijadikan sebagai salah satu
alternatif pengobatan. Sayangnya, informasi mengenai tanaman obat yang dimiliki olek
generasi muda saat ini sangat minim dan tidak setiap tanaman obat mudah didapatkan d:
setiap daerah. Minimnya informasi mengenai tanaman obat menyebabkan pemanfaatan
tanaman obat menjadi kurang optimal sehingga dapat membahayakan kesehatan.
Pengembangan program aplikasi penunjang pengambilan keputusan dalam memilih tanaman
obat akan membantu memberikan informasi yang tepat mengenai tanaman obat yang
dibutuhkan. Metode ELECTRE (Elimination and Choice Translation Reality) merupakan
metode yang akan digunakan sebagai metode pengambilan keputusan pada penelitian ini.

Kata Kunci :Tanaman obat, Sistem Penunjang Keputusan, ELECTRE

1. Pendahuluan

Pepatah mengatakan bahwa ”Dalam Tubuh yang Sehat Terdapat Jiwa yang Sehat”™.
Makna yang dapat diambil dari pepatah ini adalah utamakan kesehatan. Untuk mendapatkan
kesehatan, seringkali seseorang harus mengeluarkan banyak biaya, tenaga dan waktu.
Kenaikan harga obat-obatan dan biaya jasa dokter menyebabkan seseorang yang menderita
sakit khususnya dari kalangan menengah ke bawah seringkali harus menahan diri untuk pergi
ke dokter dan mencari pengobatan alternatif. Salah satu pengobatan alternatif adalah
menggunakan tanaman berkhasiat obat.

Tanaman obat sebenarnya sudah lama digunakan oleh nenek moyang kita dalam upaya
pencegahan penyakit (preventif), pemulihan kesehatan (rehabilitatif) serta peningkatan
kesehatan (promotif). Selain itu banyak orang beranggapan bahwa penggunaan tanaman obat
relatif lebih aman dibandingkan obat sintesis. Agar penggunaan tanaman obat dapat optimal.
maka pengguna perlu mendapatkan informasi yang memadai. Sayangnya, informasi
mengenai tanaman obat yang dimiliki oleh generasi muda saat ini sangat minim. Minimnya
informasi mengenai tanaman obat atau informasi yang simpang siur dapat menyebabkan
pemanfaatan tanaman obat menjadi kurang optimal. Selain itu kesalahan informasi dan
kesalahpahaman dalam penggunaan tanaman obat dapat membahayakan kesehatan, yaitu
tanaman obat yang pada awalnya aman digunakan berubah mengganggu kesehatan.

Beberapa kendala penggunaan tanaman obat adalah kemudahan untuk mendapatkan
tanaman obat dan cara pengolahan tanaman obat yang berbeda untuk beberapa jenis penyakit.
Selain itu untuk mengobati suatu jenis penyakit ada beberapa macam pilihan tanaman obat
yang dapat digunakan. Hal ini kadangkala membingungkan pengguna untuk memilih
tanaman obat yang paling sesuai dengan kebutuhannya. Pengembangan program aplikasi
penunjang pengambilan keputusan dalam memilih tanaman obat diharapkan akan membantu
pengguna mendapatkan informasi yang tepat mengenai tanaman obat yang dibutuhkan.
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