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ABSTRACT

Software project scheduling is the heart of project management. It is the core of the
project plan. It is used by the project manager to make commitments among the project team
to do the project tasks, and to describe how the work will be performed. Schedules are used
to communicate final deadlines and to determine resource needs. It sets the project done
under control. Many project managers create their project schedules manually, by draw it on
papers or spreadsheets, but it can be very difficult and inaccurate, because they have a lot of
time and resources constraints.

As the project schedule runs, it needs a control mechanism to make sure that all progress
are still running on their baseline — the tracking mechanism, that is called sofiware project
tracking. The purpose of software project tracking is to provide adequate visibility into actual

progress so that project managers can take effective actions to overcome the project
problems.

Keywords: project, scheduling, tracking

1. Pendahuluan

Salah satu faktor penting yang menunjang keberhasilan sebuah pengerjaan proyek adalah
ketepatan waktu pengerjaan proyek, dimana waktu pengerjaan proyek erat hubungannya
dengan pembuatan jadwal di awal proyek. Jika pengerjaan proyek tidak tepat jadwal, maka
dikhawatirkan waktu pembuatan proyek tidak sesuai dengan yang direncanakan sebelumnya,
dan biasanya memperpanjang lama pengerjaan proyek, sehingga bisa menyebabkan anggaran
proyek semakin membengkak.

Saat ini masih banyak pimpinan proyek yang membuat jadwal menggunakan spreadsheet,
ataupun menggunakan perangkat lunak untuk membuat jadwal. Tetapi perangkat lunak yang
digunakan masih belum dilengkapi dengan fasilitas tracking/penelusuran jadwal. Oleh karena
itu diperlukan suatu perangkat lunak yang dapat digunakan untuk membuat jadwal proyek
sekaligus melakukan penelusuran terhadap jadwal proyek tersebut.

Salah satu metode yang dapat digunakan untuk melakukan tracking adalah earned value
analysis, dimana penelusuran dilakukan berdasarkan apa saja yang telah diselesaikan pada
waktu tertentu. Dari metode ini dapat diketahui sejauh mana proyek berlangsung, serta berapa
persen dari total budget yang telah dihabiskan.

2. Konsep Penjadwalan Proyek Perangkat Lunak

Penjadwalan proyek perangkat lunak (Software Project Scheduling) adalah aktifitas yang
berfungsi untuk mendistribusikan effort yang dibutuhkan dalam sebuah durasi pengerjaan
proyek dengan mengalokasikan effort untuk setiap aktifitas-aktifitas rekayasa perangkat
lunak secara spesifik. [1]

Tujuan utama dari penjadwalan perangkat lunak adalah supaya pengerjaan proyek tepat
waktu sesuai dengan yang telah direncanakan sebelumnya. [2]

Faktor-faktor yang dapat menyebabkan sebuah proyek software fidak tepat waktu : [3]
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