ABSTRAKSI

Origami adalah seni melipat kertas dari Negara Jepang yang dapat dimainkan
setiap kalangan umur dan mulai diajarkan kepada anak-anak sejak umur 3 tahun. Seni
melipat ini memiliki tingkat kesulitan yang beragam tergantung dari macam lipatan
yang dilakukan agar menjadi satu objek tertentu sehingga diperlukannya tutorial
untuk membantu pelipatan origami. Saat ini memang banyak media tutorial origami
baik mempelajari dari media buku, internet, maupun video. Namun tentunya semua
media yang ada selama ini memiliki kekurangan seperti proses lipatan tidak
ditampilkan jelas, tidak terdapat penjelasan tertulis, ataupun tutorial yang ada hanya
menampilkan sisi depan origami saja, dan lain lain.

Oleh karena itu, dibuatlah sebuah aplikasi tutorial origami di Android yang
berbasis Andengine dimana Andengine dapat membantu menjalankan animasi pada
tutorial serta membantu mendeteksi gerakan sentuhan pada layar. Aplikasi yang
dibuat ini diharapkan dapat menyelesaikan masalah dan meminimalkan kekurangan
yang ada pada metode pembelajaran origami yang ada saat ini.

Dari hasil verifikasi dan validasi yang dilakukan, didapatkan bahwa aplikasi
ini dapat membantu proses pembelajaran origami. Fitur animasi, tampilan 3 dimensi,
serta pelipatan kertas dengan mendrag, dapat membantu pengguna khususnya anak-
anak berusia 3 hingga 6 tahun untuk belajar origami. Aplikasi ini juga memudahkan
para pembimbing untuk mengajarkan origami kepada adik, anak, atau murid mereka.
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