
ABSTRAKSI 
 

Manekin merupakan alat peraga yang sering digunakan oleh seorang 
dokter tulang. Alat peraga membantu seorang dokter untuk menjelaskan kondisi 
yang dihadapi pada seorang pasien, namun alat peraga ini tidak selalu tersedia 
saat dokter akan menjelaskan kondisi pasien. Saat ingin menjelaskan sebuah 
penyakit akibat kerusakan tulang, dokter hanya melakukannya secara verbal. 
Penjelasan verbal dapat menimbulkan perbedaan pandangan atas suatu kondisi 
karena perbedaan persepsi antara dokter dan pasien. Aplikasi yang digunakan oleh 
dokter saat ini masih kurang efektif. Seorang dokter menggunakan beberapa 
aplikasi karena aplikasi yang ada tidak dibuat khusus untuk kebutuhan dokter 
tulang. 

Dari masalah dan kebutuhan yang ada, dibuat sebuah aplikasi interaktif 
untuk membantu dokter dalam menjelaskan kondisi pasien. Aplikasi ini 
digunakan dalam perangkat android agar mudah dibawa. Aplikasi ini juga 
menampilkan beberapa penyakit yang umum terjadi akibat patah tulang. 

Dibuat dengan adobe flash, adobe illustrator dan 3DS Max, aplikasi ini di 
rancang untuk menampilkan tampilan 3D dari tulang dan animasi mengenai 
penyakit yang timbul akibat patah tulang. Pada aplikasi ini dokter dapat 
menampilkan visualisasi bagian tertentu dari struktur tulang manusia untuk 
menjelaskan kondisi yang dihadapi pasien. Dokter juga dapat menampilkan 
beberapa visualisasi penyakit tulang yang umum dihadapi. 

Aplikasi ini telah melewati proses uji coba dan evaluasi dengan meminta 
user menggunakan aplikasi serta memberikan kuisioner kepada pasien dan 
interview kepada dokter selaku user. Dari hasil evaluasi didapatkan hasil positif. 
User merasa terbantu dengan adanya aplikasi ini dan pasien juga merasa terbantu 
dalam memahami kondisi yang dihadapi. Diharapkan aplikasi ini dapat menjadi 
alternatif untuk membantu dokter dalam menjelaskan kondisi pasien.  
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