ABSTRAKSI

Bermain merupakan tahap awal dari proses belajar anak-anak yang dialami
semua manusia. Melalui bermain anak-anak akan banyak memperoleh
pengetahuan dan pengalaman baru, yang sangat baik untuk perkembangan pikiran.
Seiring dengan perkembangan otak dan pikirannya, anak-anak usia 5 tahun
memiliki rasa keingintahuan yang sangat besar. Hal itu dapat merangsang pikiran
anak untuk dapat menyelesaikan sebuah permainan. Namun tidak semua
permainan yang telah beredar saat ini memberikan dampak yang positif kepada
anak-anak. Banyak permainan yang memberikan dampak negatif kepada anak-
anak, misalnya permainan yang mengandung unsur kekerasan. Ditambah lagi
dengan kurangnya pengawasan dan pendampingan orang tua dalam mengikuti
aktifitas anak-anak.

Pada tugas akhir ini disusun sebuah aplikasi permainan yang dapat
membantu anak-anak dalam melatih aspek kognitif yang sangat penting bagi
perkembangan pikiran anak-anak. Karena aspek kognitif merupakan dasar dari
proses-proses mental atau pikiran. Beberapa game sejenis yang sudah ada pada
saat ini yaitu Dora The Explorer Candy Land dan Belajar Bersama Didut Aku
Mau Tahu Vol.2 kurang dapat mencakup keseluruhan kawasan studi kognitif.
Oleh karena itu, tugas akhir ini dibuat dengan mencantumkan materi-materi
sebagai berikut : Berbahasa (language), pembentukan konsep, ingatan (memory),
kecerdasan visual, dan kecerdasan numerik, pemecahan masalah (problem
solving), pemahaman, penalaran dan logika berpikir.

Permainan akan disajikan dengan 2 pilihan karakter dan 2 pilihan lokasi
permainan. Masing-masing lokasi permainan memiliki 5 mini game yang berbeda.
Pemain tidak dapat melanjutkan permainan jika tidak dapat menyelesaikan
permainan sebelumnya. Game ini diimplementasikan dengan menggunakan
software Adobe Flash CS3.

Dari proses verifikasi dan validasi diperoleh hasil yang menyatakan bahwa
program permainan ini menarik, mudah digunakan dan dapat membantu anak-
anak dalam meningkatkan kemampuan berpikir dan menambah pengetahuan baru.
Saran yang diberikan untuk pengembangan aplikasi ini adalah penambahan fitur
bahasa inggris, penambahan materi kognitif yang lebih detail, dan tambahan fitur
untuk mencetak hasil dari proses belajar user.



