ABSTRAKSI

Perkembangan teknologi saat ini mempengaruhi berbagai macam hal salah
satu nya adalah penyebaran informasi. Hal ini juga berlaku pada penyebaran
informasi  di  Universitas Surabaya khususnya informasi tentang kegiatan
kemahasiswaan yang diadakan organisasi mahasiswa. Organisasi mahasiswa
melakukan publikasi kegiatan kemahasiswaan melalui berbagai macam cara yaitu
melakukan posting pada halaman media sosial facebook atau twitter, broadcast
pesan melalui blackberry messenger dan membuat poster atau brosur serta
meletakkannya di papan-papan pengumuman yang ada di Universitas Surabaya.
Dalam melakukan publikasi kegiatan degan cara tersebut terdapat beberapa
kendala seperti banyak mahasiswa yang kurang tertarik dan malas dalam
membaca papan pengumuman, tidak semua mahasiswa memiliki media sosial
seperti yang dimiliki organisasi dan banyak mahasiswa Universitas Surabaya
sendiri yang tidak mengetahui kegiatan apa saja yang diadakan di Universitas
Surabaya. Masalah-masalah yang ada tersebut mendasari pembuatan aplikasi
Komunitas Organisasi Mahasiswa Universitas Surabaya berbasis Android.
Pembuatan aplikasi ini bertujuan untuk membantu pengurus organisasi mahasiswa
dalam melakukan penyebaran informasi kegiatan kemahasiswaan, memudahkan
mahasiswa untuk mendapatkan akses terhadap organisasi mahasiswa yang sesuai
minat dan bakat serta membantu mahasiswa mengetahui seluruh kegiatan
kemahasiswaan yang ada di Universitas Surabaya kapan saja dan di mana saja.
Setelah melakukan implementasi dan uji coba dengan metode wawancara
didapatkan hasil bahwa aplikasi Komunitas Organisasi Mahasiswa Universitas
Surabaya yang dibuat dapat membantu pengurus organisasi mahasiswa dalam
melakukan publikasi kegiatan kemahasiswaan, membantu mahasiswa dalam
mendapatkan informasi kegiatan kemahasiswaan, membantu mahasiswa
mendapatkan akses yang lebih mudah terhadap organisasi mahasiswa yang sesuai
minat dan bakat secara up to date kapan saja dan di mana saja.
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