
ABSTRAKSI

Obat memiliki kfiasiat dan efek samping. Khasiat obat

dimaksudkan untuk mencegah, mengurangi, menghilangkan dan

menyernbuhkan penyakit atau gejala penyakit. Efek samping obat adalah

segala sesuatu khasiat obat yang tidak diinginkan untuk tujuan terapi. Efek

samping adakaluya tidak dapat dihindarkan tetapi dapat dilawan dengan obat

lain. Hampir semua obat dapat menimbulkan efek samping bagi

pengkonsumsinya

Masalah yang tedadi dalam pembuatan perangkat lunak ini akan

diselesaikan dengan cara mengumpulkan dan mempelajari scgala sesuatu yang

berhubungan dengan obat untuk penyakit pemafasan atas pada anak, cara

kerja sistem mulai dari apa yang hanrs diinputkan sampai cara memproses

untuk mendapatkan dosis terapeutih dosis maksimum pada obar sampai

mendapatkan output khasiat, efek samping dan lurga obat. Pembuatan

program dimulai dengan merancang desain yang dibutuhkan, setelah

penbuatan progranr selesai, dilaqiudon dengan memperbaiki kesalalnn yang

ada pada aplikasi.

Pembuaian perangkat lunak untuk menberilon informasi khasiat

dan efek samping obat ini dihanpkan masyarakat mendapatkan informasi

yang lebih baik dan mudall sehinggn diharapkan akan menggugah kehendak

orang tua untuk berpartisipasi ahif dalam pengobatan anaknya.

Setelah dilakukan evaluasi terhadap perurgkat lunak ini, diperoleh

hasil bahwa aplikasi ini dapat mcmbantu masyarakat dalam mendapatkan

informasi mengenai obot. S'elain itttr aplik8si ini juga dapot mernpermrdah

masyarakat memperkirakan harga obat yang harus dibeli. Oleh kar€na itu

aplikasi ini dapat m€mbsntu pembeian informasi mengenai obat yang

khususnya mengenai khasiat dan efek samping.
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