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ABSTRAKSI 
 

Pertolongan pertama adalah penanganan awal yang diberikan kepada 
seseorang yang mengalami cidera atau sakit yang bersifat mendadak, sebelum 
mendapatkan penanganan dari dokter atau petugas medis lainnya. Penanganan 
yang terlambat akan berakibat kematian atau cidera yang lebih parah. Oleh karena 
itu pengetahuan akan pertolongan pertama dalam kehidupan sehari-hari sangatlah 
penting terutama di lingkungan rumah. Tetapi banyak sekali orang-orang yang 
hanya menguasai beberapa pengetahuan bahkan tidak mengetahui pertolongan 
pertama sama sekali. Oleh karena itu dibuatlah aplikasi media pembelajaran yang 
berisi tentang ilmu-ilmu dan penjelasan tentang  pertolongan  pertama di rumah 
untuk mempermudah orang-orang yang ingin belajar tanpa memakan waktu dan 
biaya, karena aplikasi media pembelajaran ini dapat digunakan hampir dimana 
saja, kapan saja dan oleh siapa saja. 

Pembuatan aset, desain tampilan, video menggunakan Adobe Illustrator 
CC, Adobe Flash CC dan Adobe Premiere CC dengan Actionscript 3 sebagai 
bahasa pemogramannya. Aplikasi ini melewati tahap uji coba dan evaluasi 
melalui kuisioner yang dibagikan kepada 20 orang berumur antara 18 hingga 25 
tahun yang belum atau sudah mengerti tentang petolongan pertama di rumah. 

Dari hasil kuisioner, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 
pertolongan pertama di rumah ini menarik dan membantu pengguna untuk 
mengerti dan berani dalam melakukan pertolongan pertama di rumah. Hal ini 
dikarenakan cara penyajian pertolongan pertama yang menarik dan interaktif 
dengan memberikan video dan juga latihan untuk membantu pengguna untuk 
mengingat pertolongan pertama yang ada. 
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