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ABSTRAK 
 

Ensiklopedia merupakan sumber pengetahuan yang begitu menarik dan 
menambah pengetahuan. Ensiklopedia yang biasanya berupa buku sekarang 
dapat berupa media digital. Dengan adanya ensiklopedia digital, dapat 
menarik minat anak-anak untuk mengetahui sumber yang tidak terdapat dalam 
buku yang diajarkan di sekolah. Pada saat ini, anak-anak kelas 4 SD telah 
mendapat materi pelajaran IPS mengenal jenis-jenis pekerjaan. Mengenal  
jenis-jenis pekerjaan sangat penting untuk mendukung sosialisasi dengan 
lingkungan di sekitarnya karena pada akhirnya semua orang akan bekerja saat 
dewasa nanti. Dari masalah tersebut, maka dibuatlah aplikasi multimedia yang 
dapat mengenalkan jenis-jenis pekerjaan yang ada di Indonesia. Pembuatan 
aplikasi diawali dengan melakukan analisis dengan target audience yang 
merupakan anak-anak kelas 4 SD. Analisis dilakukan untuk mengetahui 
permasalahan dan kebutuhan apa saja yang diperlukan untuk dapat merancang 
desain aplikasi. Pada aplikasi ensiklopedia, perancangan desain meliputi 
materi, screen, gambar, dan audio. Desain yang dibuat kemudian 
diimplementasikan  meliputi screen, gambar, program, animasi 2D, dan 
permainan. Hasil akhir dari aplikasi ini dapat digunakan pada perangkat 
android. Setelah tahap implementasi, tahap uji coba dilakukan dengan cara 
verifikasi dan validasi. Dari semua tahapan yang telah dilakukan, diperoleh 
kesimpulan bahwa aplikasi ensiklopedia jenis-jenis pekerjaan ini mudah 
digunakan dan dipahami oleh anak-anak. 
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