
ABSTRAK 

Tugas akhir ini membahas tentang pembelajaran teknik dasar bermain 
billiard. Keadaan saat ini pemebelajaran dilakukan media buku atau kursus 
billiard dengan orang yang sudah berpengalaman dalam bermain billiard. Buku 
yang mengajarkan tentang teknik dasar bermain billiard sangat jarang terdapat di 
Indonesia, dan jika ada pasti akan disajikan dalam bahasa asing. Selain itu buku 
juga kurang interaktif, sehingga orang yang bela jar pasti akan merasa bosan jika 
melihat tulisan dan gambar sajatanpa disertai video. Sedangkan untuk kursus 
belajar bermain billiard adalah cara yang paling cepat dikuasai oleh pemula yang 
belajar bermain, hanya saja kursus billiard sangat jarang ditemukan dan biaya 
yang harus dikeluarkan sangat banyak. Biaya yang dimaksud adalah biaya untuk 
membayar pelatih dan biaya sewa meja selama berlatih. 

Untuk mengatasi permsalahan tersebut, maka penulis berinisiatif untuk 
mcmbuat aplikasi multimedia pembelajaran teknik dasar bermain billiard. Dalam 
aplikasi multimedia ini tebagi menjadi 5 bagian, yaitu materi pendahuluan, materi 
inti, latihan, evaluasi, dan permainan. Untuk materi inti dan pendahuluan. terdapat 
gambar-gambar dan video-video tentang billiard yang menunjang dalam proses 
pembelajaran yang dilakukan oleh pemula. Setelah selesai belajar, pengguna 
aplikasi bias mengukur pengetahuan tentang billiard dar materi-materi yang sudah 
dipelajari dengan masuk pada menu latihan atau evaluasi. Jika pengguna bosan 
untuk belajar, bias memanfaatkan menu permainan untuk melepaskan ketegangan. 
Selain itu, aplikasi ini disajikan dalam Bahasa Indonesia dan Bahasa lnggris. 
U ntuk para pengguna yang kurang menguasai Bahasa lnggris dapat menggunakan 
Bahasa Indonesia dalam penyajian materi maupun latihan dan evaluasi. Untuk 
pengguna yang menguasai Bahasa Inggris, dapat menggunakan Bahasa Inggris 
dalam penyaj ian materi. 

Uji coba untuk aplikasi multimedia ini dilakukan dengan proses 
verifikasi dan validasi. Untuk proses verifikasi, uji coba dilakukan agar aplikasi 
multimedia ini benar-benar bebas dari kesalahan. Sedangkan pada proses validasi, 
uji coba dilakukan agar aplikasi ini dapat membantu dalam pembelajaran dan 
pemahaman teknik dasar bermain billiard. 
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