ABSTRAKSI

Fantasy of Monopoly adalah permainan yang memadukan beberapa unsur
dari permainan monopoli yang telah ada sebelumnya dengan beberapa modifikasi
di dalamnya Permainan monopoli adalah permainan yang dilakukan oleh 2 sampai
4 orang pemain pada sebuah papan permainan dimana masing-masing pemain
harus bersaing untuk menjadi yang terkaya. Permainan ini menggunakan 2 buah
dadu yang dilempar yang berfungsi untuk menentukan banyaknya langkah yang
diambil. Permainan ini mudah sekali dipelajari dan tidak membingungkan terutama
bagi mereka yang baru pertama kali memainkannya. Akan tetapi, karena ini
merupakan permainan lama maka orang cenderung menjadi cepat bosan apalagi
sekarang banyak bermunculan permainan-permainan yang modern yang dimainkan
di computer seperti Counter Strike dan Championship Manager. Permasalahan
yang timbui adalah bagaimana membuat para pecinta permainan lama tidak merasa
bosan setiap kali memainkan permainan monopoli ini sehingga para pecinta
permainan lama tersebut tetap merasa puas dalam memainkannya.

Menjawab permasalahan diatas yaitu untuk menghindari kebosanan para
pecinta permainan lama, maka dibuatlah modifikasi dari permainan monopeoli ini
schingga tidak menjadikannya monoton. Permainan inilah yang kemudian disebut
dengan Fantasy of Monopoly. Tahap-tahap yang dilakukan untuk pembuatan
permainan ini dimulai dengan analisis permainan berjenis boardgame yang ada
saat ini baik yang berbasis manual maupun berbasis komputer. Setelah analisis
selesai dilakukan maka dibuatlah perancangan permainan Fantasy of Monoply ini.

Setelah diujicobakan ternyata game Fantasy of Monopoly ini berjalan
dengan baik pada Single Player maupun Multi Player sehingga diharapkan dengan
adanya beberapa modifikasi dari game Fantasy of Monopoly ini maka dapat
memberi kepuasan tersendiri bagi para pecinta game lama agar tetap setia dalam
memainkan game-game tersebut ditengah bermunculannya game-game baru yang
lebih canggih seiring dengan perkembangan teknologi komputer. Saran unutk
mengembangkan tugas akhir ini adalah dapat dikembangkan lagi menjadi online
dengan berbasis Web dan juga dapat dimainkan pada Personal Digital Assitant
(PDA) atau Handphone (HP).
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