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ABSTRAKSI 

 

 

Japanese-Language Proficiency Test (JLPT) merupakan ujian sertifikasi 

kemampuan Bahasa Jepang bagi seseorang yang bahasa aslinya bukan Bahasa 

Jepang. JLPT dibagi menjadi 5 level yang dimulai dari level N5 sebagai level paling 

mudah. Ujian JLPT dibagi menjadi 3 sesi yaitu ujian pengetahuan kosakata 

(vocabulary)¸ujian pengetahuan tata bahasa & membaca (grammar & reading) dan 

listening. Saat ini, para peminat bahasa Jepang dapat menggunakan berbagai media 

untuk mempelajari Bahasa Jepang, mulai dari buku sampai aplikasi smartphone. 

Namun, peminat JLPT N5 mengalami berbagai kesulitan seperti tidak adanya 

materi standart JLPT N5, tidak adanya simulasi ujian JLPT N5, dan tidak adanya 

soal listening pada tiap media, sehingga peminat harus mengumpulkan lebih dari 

satu media belajar untuk mempelajari JLPT N5. Berdasarkan hasil dari wawancara 

dengan narasumber yang merupakan pengajar di salah satu tempat kursus bahasa 

Jepang di Surabaya, media yang cocok untuk pembelajaran adalah aplikasi 

smartphone yang menyediakan pembelajaran terintegerasi sehingga memudahkan 

pengguna. Pada aplikasi akan terdapat berbagai fitur yang mendukung pengguna 

seperti materi tata bahasa standar JLPT N5, cara penulisan huruf hiragana, katakana 

dan kanji, fitur kamus kosakata, fitur simulasi ujian JLPT N5 lengkap dengan soal 

perbendaharaan kata, tata bahasa & membaca, dan listening, fitur menjawab soal 

simulasi dengan handwriting, dan catatan skor simulasi yang ditampilkan dalam 

bentuk diagram garis. Aplikasi akan diimplementasikan menggunakan bahasa 

pemrograman Java menggunakan IDE Android Studio. Validasi yang dilakukan 

berupa wawancara dengan narasumber, pengisian kuesioner oleh responden, dan 

pre-test dan post-test. Kesimpulan dari validasi menunjukkan bahwa aplikasi yang 

dibuat dapat membantu pengguna untuk mengerti sistem ujian JLPT N5. 

 

Kata kunci : JLPT, Simulasi Ujian JLPT, Aplikasi Android 

 

 

 

 

 

 

 

 




