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ABSTRAKSI 
 

Sebuah game memerlukan input dari pemain agar dapat direspon. Jenis 
input yang sering dipakai adalah mouse dan keyboard, tetapi ada beberapa 
alternatif input seperti touchscreen, dan input suara. Berdasarkan data dari Steam, 
sebuah distributor game digital, beberapa game yang mempunyai fitur input suara 
mempunyai banyak review positif dari pemain. Akan tetapi jumlah game yang 
menggunakan fitur input suara masih cukup sedikit. Pembuatan game strategi 
Thrones and Castle ini bertujuan untuk memberikan daya tarik khusus dalam 
sebuah game strategi dengan memanfaatkan fitur input suara. Game ini dibuat 
menggunakan game engine Unity, dengan tambahan fitur input suara dalam 
permainan. Proses analisis dan design dilakukan dengan membandingkan dua 
game dengan fitur serupa yang sudah ada. Hasil design diimplementasikan dengan 
menggunakan game engine Unity. Hasil implementasi diujicoba untuk 
memastikan bahwa game ini sudah mencapai tujuannya. Uji coba dilakukan 
dengan meminta delapan belas responden untuk mencoba game dan menjawab 
kuesioner. Hasil kuesioner secara keseluruhan menunjukkan bahwa fitur input 
suara dapat memberikan daya tarik pada game, cukup mudah digunakan, dan 
cukup akurat. Selain itu, penulis juga mencoba semua fitur yang ada pada game 
ini. Setelah uji coba selesai, penulis menyimpulkan bahwa game ini telah 
mencapai tujuannya. 
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