
iv 

ABSTRAK 

REDESAIN PINTU MASUK PERPUSTAKAAN UNIVERSITAS 

SURABAYA SEBAGAI UPAYA PENINGKATAN FUNGSI FASILITAS 

DALAM PEMBELAJARAN DAN PENELITIAN 

Oleh: 

MELIANITA KRISTIANTO P 

NRP: 180114024 

Perpustakaan sebagai wahana pembelajaran sepanjang hayat, informatif, penelitian, dan 

rekreatif untuk meningkatkan kecerdasan dan keberdayaan bangsa. Perpustakaan dalam 

suatu tatanan dunia pendidikan berfungsi untuk mendukung Sistem Pendidikan Nasional. 

Tujuan dari penulisan ini adalah merancang sebuah akses masuk untuk mendukung 

peningkatan fungsi fasilitas dalam pembelajaran dan penelitian di perpustakaan Universitas 

Surabaya. Metode pembelajaran yang dilakukan adalah metode kualitatif. Melalui 

penelitian tersebut, diketahui kebutuhan apa saja yang diperlukan untuk meredesain ulang 

pintu masuk perpustakaan. Dari hasil penelitian, akan dirancang pintu masuk perpustakaan 

yang terdiri dari meja monitor, pintu akses, dan lemari hias. Yang dimana pintu masuk 

sendiri menggunakan teknologi fingerprint untuk mempermudah perpustakaan Universitas 

Surabaya lebih mudah memperoleh data pengunjung perpustakaan baik dari dalam 

lingkungan maupun luar lingkungan Universitas Surabaya. Sehingga penggunaan dari 

pintu masuk di perpustakaan Universitas Surabaya lebih optimal. 

Kata kunci: perpustakaan, pintu masuk (meja monitor, pintu akses, dan lemari hias), 

furnitur 
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ABSTRACT 

 
 

REDESIGN LIBRARY ENTRANCE UNIVERSITY OF SURABAYA  

AS EFFORTS TO IMPROVE FUNCTIONS  

FACILITIES IN LEARNING AND RESEARCH 
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Library as a vehicle for lifelong learning, informative, research, and recreational to 

improve the intelligence and empowerment of the nation. Library in an educational world 

order serves to support the National Education System. The purpose of this paper is to 

design an entry access to support the improvement of the function of facilities in learning 

and research in library University of Surabaya. The learning method is qualitative method. 

Through the research, it is known what need is needed to redesign the library entrance. 

From the results of the study, will be designed the entrance of the library consisting of a 

desk monitor, access doors, and decorative cabinets. Which is where the entrance itself 

using fingerprint technology to facilitate the library of the University of Surabaya more 

easily obtain the data of library visitors both from within the environment and outside the 

environment of the University of Surabaya. So that the use of the entrance in the library 

University of Surabaya more optimal. 
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