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ABSTRAKSI

Mainan bisa dibilang merupakan salah satu kebutuhan utama jika orang 
tua memiliki anak usia dini. Kehadiran mainan tidak bisa dipungkiri telah 
membantu bayi hingga anak kecil memperoleh hiburan hingga pengetahuan yang 
secara tidak langsung didapatkan ketika memainkannya. Untuk itu setiap kali 
orang tua mengajak anak mereka ke sebuah toko mainan, anak mereka selalu 
meminta untuk dibelikan mainan. Tetapi pada kenyataannya keinginan tersebut
terkadang hanya berlangsung sementara sampai suatu saat mereka merasa bosan 
dengan mainannya. Selain itu, mainan yang menumpuk pasti akan membutuhkan 
tempat penyimpanan tersendiri. Ada beberapa mainan juga yang telah dibeli 
dengan harga yang mahal tetapi pada akhirnya hanya dipergunakan dalam jangka 
waktu yang relative singkat. Tapi orang tua kini dapat melakukan penyewaan 
mainan sesuai dengan lama masa sewa yang sesuai dengan keinginan. Hal ini 
jelas akan menguntungkan dari segi faktor ekonomi karena biaya sewa akan jauh 
lebih murah daripada biaya yang harus dikeluarkan untuk membeli mainan. Cara 
yang perlu dilakukan oleh orang tua pun lebih mudah yaitu cukup dengan 
menggunakan aplikasi ini dan mulai melakukan penyewaan yang semuanya 
dilakukan melalui gadget yang mereka punyai. Berdasarkan hasil uji coba dan 
evaluasi melalui wawancara, didapatkan kesimpulan bahwa pemilik persewaan 
dapat melihat laporan transaksi selama periode tertentu kemudian karyawan juga 
dimudahkan dalam pemrosesan order sewa mainan, order jual, mainan dan order 
beli mainan.
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