
iii 
 

ABSTRAKSI 
 
 
 Permainan web browser semakin banyak bermunculan dan dimainkan 
orang-orang. Permainan web browser ini dapat digunakan sebagai media untuk 
menambah teman. Dari segi pemilik permainan, permainan web browser dapat 
digunakan untuk menambah penghasilan dari iklan yang dipasang diweb tersebut. 
Dengan aplikasi tertentu permainan web browser dapat dimainkan layaknya 
permainan dekstop. 

Penggunaan plugin tertentu bisa menjadi masalah tersendiri. Dengan 
diharuskannya menginstal plugin tertentu tidak semua orang dapat memainkan 
permainan ini. Kinerja komputer juga semakin berat karena data yang disimpan 
kedalam memori menjadi lebih besar. Hal ini menyebabkan untuk memainakan 
permainan web browser membutuhkan spesifikasi komputer yang tinggi. 
Permainan yang tidak menggunakan plugin lebih didominasi oleh permainan 
dengan tema perang. Hal ini menyebabkan cangkupan pemain menjadi lebih 
sempit. 

 Dengan adanya sebuah permainan web browser yang mengangkat tema 
yang dapat dimainkan oleh semua kalangan mulai dari usia 13-30 tahun tanpa 
menggunakan plugin tertentu. Dengan adanya permainan baru ini pemain 
mendapatkan manfaat seperti mendapatkan kenalan tidak hanya dari teman 
sebaya. Permainan ini juga dapat dimainkan tanpa harus menginstall plugin 
tertentu sehingga permainan dapat langsung dimainkan. Sehingga permainan ini 
dapat dimainkan di mana saja selama terdapat web browser dan jaringan internet. 

 
  


