
ABSTRAKSI 

 

Budaya merupakan salah satu hal yang dimiliki oleh tiap negara, salah satu yang 
paling variatif adalah Indonesia. “Tales of East Java” adalah salah satu project game 
dengan tipe match-3 yang memperkenalkan budaya di Indonesia khususnya budaya di 
Jawa Timur yang diangkat dalam cerita legenda. Saat ini, para remaja di Jawa Timur 
kurang mengenal budaya Jawa Timur itu sendiri. Meskipun game ini 
memperkenalkan budaya di Jawa Timur, tetapi game yang akan dibuat tidak memiliki 
visualisasi. Oleh karena itu, dibuatkanlah aset dan animasi untuk mempermudah 
pengenalan budaya Jawa Timur. Analisis yang dilakukan adalah survey pada target 
market, dan benchmarking pada game dengan model sejenis. Desain yang dibuat 
meliputi desain sketsa karakter maupun latar belakang game, desain animasi, serta 
desain music dan suara. Pembuatan aset dan animasi menggunakan beberapa aplikasi, 
diantaranya yaitu Adobe Photoshop CS6, Adobe Premier CS6, dan Adobe After Effect 
CS6. Proses validasi dan verivikasi mendapatkan hasil bahwa aset dan animasi yang 
dibuat untuk game “Tales of East Java” dapat mencerminkan budaya Jawa Timur 
dengan baik dan jelas. 
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