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o Perancangan ruang kelas komputer yang sesuai dengan dunia anak-anak TK pada
umumnya. Pemberian orkestrasi kelas seperti gambar-gambar kartun, petunjuk-petunjuk
dan pewarnaan kelas yang menggunakan warna biru cerah diharapkan dapat
menciptakan suasana kelas komputer bagi anak-anak TK yang kondusif dan nyaman.

¢ Perancangan meja, kursi dan ruang kelas komputer telah memenuhi aspek HCI, yaitu
usability, appeal dan safety. Hal ini didukung dari hasil kuesioner dan wawancara setelah
implementasi.

¢ Perancangan sistem pencahayaan yang baik menurut panduan juga akan memberikan
pencahayaan yang optimal pada proses belajar mengajar anak-anak TK.

o Pengaturan suhu ruangaan pada kisaran 24°C - 27°C akan menjaga kondisi fisik yang
optimal pada anak-anak TK untuk belajar komputer di ruang kelas komputer yang baru.
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