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MANUAL PENGGUNAAN
GAME CERITA PEWAYANGAN RAMAYANA

KISAH RAMA DAN SINTA

A. KEBUTUHAN SISTEM

Beberapa kebutuhan yang dibutuhkan agar permainan dapat berjalan dengan baik,
antara lain :

1. Permainan dapat dimainkan pada komputer atau laptop dengan sistem
operasi Windows 7 / 8/ 8.1 /10 (32bit/64bit).

2. RAM 2 GB atau lebih.

3. Processor i3 atau lebih.

4. Free disk space 700 MB.

5. DirectX 9.1/ OpenGL 3.2 atau lebih.

6. Resolusi layar 1920 x 1080.

7. Dibutuhkan mouse atau keyboard untuk bermain.

B. INSTALASI

Berikut merupakan langkah-langkah untuk instalasi game :
1. Buka folder Game.

2. Setelah itu, jalankan file Ramayana.exe untuk memulai permainan.



C. PENGGUNAAN

Berikut merupakan penjelasan untuk memainkan permainan :

1. Menu utama merupakan menu yang pertama kali dibuka ketika permainan
dijalankan. Pada menu utama terdapat 4 tombol yang memiliki fungsi yang berbeda-
beda, antara lain tombol main, galeri, informasi, dan keluar. Tampilan menu utama

dapat dilihat pada gambar 1.
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Gambar 1 Tampilan menu utama

2. Menu informasi akan terbuka ketika pemain menekan tombol informasi pada
menu utama. Dalam menu informasi akan menampilkan kumpulan logo dari karakter
yang ada dalam permainan. Setiap logo dari karakter dapat ditekan untuk mengetahui
informasi lebih detail dari karakter tersebut. Tampilan menu informasi dapat dilihat

pada gambar 2.
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Gambar 2 Menu informasi (Kkiri : menu informasi, kanan : menu informasi

setelah gambar ditekan)



3. Menu galeri akan terbuka ketika pemain menekan tombol galeri pada menu
utama. Menu galeri menampilkan kumpulan gambar dari permainan Ramayana. Setiap
gambar dapat diperbesar dengan cara menekan gambar tersebut. Tampilan menu galeri

dapat dilihat pada gambar 3.
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Gambar 3 Menu galeri (kiri : menu galeri, kanan : menu galeri setelah gambar
ditekan)
4. Tombol main pada menu utama berfungsi untuk memulai permainan. Ketika
permainan dijalankan akan dimunculkan dialog antar karakter, pemain dapat menekan
tombol lanjut untuk melanjutkan isi dialog. Tampilan dialog permainan dapat dilihat

pada gambar 4.
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Gambar 4 Tampilan dialog permainan

5. Permainan Ramayana merupakan genre action platform yang memiliki 9 level
dalam permainannya. Pemain diharuskan untuk menyelesaikan misi pada setiap level
sambil menghindari rintangan dan melawan musuh yang ada. Pemain dapat memainkan
2 karakter yang berbeda pada setiap level, namun pada level tertentu pemain

diharuskan menggunakan 1 karakter saja.



6. Pemain menggunakan keyboard dan mouse untuk bermain. Berikut merupakan

kontrol yang digunakan ketika bermain :

- Tombol A untuk bergerak ke kiri

- Tombol D untuk bergerak ke kanan

- Tombol W untuk melompat

- Tombol Q untuk mengganti karakter

- Tombol H untuk menyembuhkan nyawa

- Tombol Esc untuk menghentikan permainan sejenak

- Tombol Alt kiri untuk menghindar

- Klik kiri mouse untuk menyerang dengan jarak pendek

- Klik kanan mouse untuk menyerang dengan jarak jauh

Gambar 5 merupakan kontrol yang digunakan untuk memainkan permainan
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Gambar 5 Kontrol permainan





