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Aplikasi Temu Jasa Les 
 

Deskripsi Produk 

Aplikasi Temu Jasa Les adalah produk berbasis teknologi informasi yang dipergunakan untuk memonitor 

sesi pembelajaran secara tatap muka dari peserta didik, orang tua dan instruktur. Aplikasi ini berjalan 

pada berbasis Android untuk memudahkan penggunaan antar pengguna di dalamnya. Aplikasi ini 

menciptakan ruang komunikasi antara instruktur dengan peserta didik lebih nyaman karena adanya 

keterbukaan informasi pelaksanaan kursus dengan presensi. Presensi tersebut langsung direlasi pada 

saldo atau deposit yang telah dilakukan peserta didik atau diwakili orang tua. Nilai jasa yang didepositkan 

berdasarkan komunikasi dan perjanjian pra-mengajar yang memiliki fitur negosiasi terkait harga dan 

waktu kursus. 

 

Deskripsi Fitur Utama Produk 

Aplikasi yang mempertemukan instruktur dan peserta didik dibuat fleksible berdasarkan saldo yang 

dimiliki oleh peserta dan tawaran yang dibreikan oleh instruktur. Layaknya pemilihan produk berbasis 

daring, peserta diberikan keleluasaan untuk mencari dan memilih instruktur yang sesuai.  

 

 

Aplikasi dibuat berbasis aplikasi dengan konektivitas pada sebuah Server yang dihosting untuk 

menyimpan data-data seluruh transaksi. Baik aplikasi peserta ataupun instruktur ditanam dalam 

smartphone berbasis Android.  



 

 

Proses pencarian hingga pengambilan keputusan instruktur dan peserta didik difasilitasi dalam sistem. 

Parameter yang digunakan dalam pencarian adalah: jenjang Pendidikan, bidang studi dan lama 

pengalaman waktu kerja. Setelah mendapatkan instruktur yang diinginkan, maka peserta didik perlu 

melakukan deposito nominal sebagai bentuk jaminan untuk melakukan pembelajaran tatap muka. 

Peserta didik dan Instruktur melakukan janji temu dan melakukan sesi pembelajaran tatap muka sesuai 

kesepakatan yang dibuat. Instruktur dapat mengklaim dana hasil kerja setelah mereka selesia melakukan 

sesi per sesi yang ada. Dengan mekanisme demikian, pengelola aplikasi dapat menjamin instruktur 

mendapatkan hak sesuai dengan beban kerjanya dan menjamin hak peserta didik dalam mendapatkan 

ilmu yang diharapkan sesuai kesepakatan yang ada. Dengan proses bisnis dari layanan Temu jasa Les ini 

cocok untuk peserta yang memerlukan pembelajaran secara custom dan fleksible. 

 

 

 

 

 




