Abstrak

Permainan tangram adalah permainan menyusun tujuh buah kepingan
tangram sehingga dapat membentuk sebuah objek. Pada permainan tangram
secara manual dibutuhkan buku dan alat permainan.Buku tangram berisi contoh
objek yang dapat dibentuk dan cara penyelesaian untuk membentuk masing-
masing objek. Alat permainan tangram berupa tujuh buah kepingan geometris
yang terbuat dari plastik, kayu, atau logam. Ketujuh kepingan tangram terdiri dari
dua buah segitiga siku-siku berukuran besar, dua buah segitiga siku-siku
berukuran kecil, satu buah segitiga sama kaki berukuran sedang, satu buah jajaran
genjang, dan satu buah bujur sangkar. Ketujuh kepingan tangram bila disusun
dapat membentuk sebuah bujur sangkar berukuran besar atan duva buah bujur
sangkar kecil dengan ukuran sama. Objek yang dibentuk harus menggunakan
semua kepingan.

Agar dapat bermain tangram tanpa menggunakan buku dan alat permainan,
maka dibuat aplikasi permainan tangram. Pada aplikasi permainan tangram ,
pemain dapat membentuk objek dan menyimpannya. Objek tersebut akan
digunakan sebagai soal pada saat bermain tangram. Jadi pada saat bermain
tangram, pemain harus menyusun ketujuh kepingan tangram agar dapat
membentuk objek yang sudah ditentukan sebagai soal. Apabila permainan belum
selesai, pemain dapat menyimpan permainan dan dapat dilanjutkan kembali suatu
saat. Jika pada saat bermain tangram pemain mengalami kesulitan dalam
membentuk sebuah objek, pemain dapat melihat cara penyelesaiannya. Masing-
masing objek ada cara penyelesaiannya. Objek yang ada juga dapat dihapus,
dengan ketentuan objek tersebut tidak digunakan sebagai soal pada permainan
yang belum selesai.

Dengan adanya aplikasi permainan tangram, maka pemain tidak
membutuhkan buku dan alat permainan tangram. Fasilitas bantuan yang ada pada
aplikasi menggunakan teks, sehingga aplikasi dapat dikembangkan dengan
menggunakan fasilitas bantuan menggunakan suara. Juga dapat ditambahkan
fasilitas yang dapat memberi panduan kepada pemain saat mengalami kesulitan.



