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PEDOMAN PENGGUNAAN

APLIKASI “FTViz”

Program / software / perangkat lunak / perangkat keras yang dibutuhkan:

Windows 10

Komputer Dekstop

GPU card lebih dari sama dengan Nvidia gtx 1050 atau AMD setara
RAM 16GB

Disarankan monitor dengan rasio 16:9

Cara mengakses aplikasi.

1.

Copy rar folder yang berada di CD. Lalu paste pada computer

2. Extract rar folder “FT Archviz Fix.partl.rar” dan “FT Archviz

PR

Fix.part2.rar
Buka aplikasi unity
Buka package folder yang telah ter-extract

. Aplikasi siap dijalankan.

Cara melakukan navigasi dalam aplikasi

Tekan Tab untuk memunculkan dan menghilangkan kursor
Tekan W,A,S,D untuk bergerak maju, mundur, kanan, kiri
Tekan Space untuk melompat

Gerakkan mouse untuk mengarahkan pandangan kamera

Cara melakukan pencarian ruangan

1.
2.
3.

Tekan Tab
Klik ikon kaca pembesar di sebelah kiri atas layar
Klik gedung dan ruangan yang akan dicari





