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Manual Penggunaan

Pada kerja praktek ini saya membuat Penggunaan Kamera Adaptif untuk Game
Platformer. Berikut adalah beberapa penjelasan manual untuk setiap projek yang telah dibuat.

Source Code

Program ini dibuat dengan menggunakan Unity3D versi 2020.3.4f1.

Cara Mendapatkan Program Lewat Github

Cara yang disarankan untuk mendapatkan program ini bukan dengan menggunakan CD ini,
melainkan menggunakan git yang juga mengandung program ini. Untuk mendownload
program ini menggunakan github, dapat dilakukan dengan menggunakan perintah ini.

git clone https://github.com/Xwtek/AdaptiveCamera.git

Cara Menginstall Unity Editor

Untuk membuka program ini, diperlukan editor dengan versi yang sama. Cara untuk
mendapatkannya adalah dengan mendownload installer dan menginstalnya secara manual.
Berikut ini adalah cara menginstall Unity Editor.
1. Buka laman https://unity3d.com/get-unity/download/archive. Cari Unity 2020.3.41
dan download link yang diberi tanda sesuai apa yang ada di gambar

€ > C & unity3d.com/get-unity/download/archive %
Unity 2020.3.6 Downloads (Win) Downloads (Mac)
29 Apr, 2021
Unity 2020.3.5 Downloads (Win) Downloads (Mac)
22 Apr, 2021
Unity 2020.3.4 Downloads (Win) A ‘ Downloads (Mac) ' Release notes ’
15 Apr, 2021

Unity Installer

Umty 2020.3.3 5 (Mac) v Release notes
7 Apr, 2021

Built in shaders

Unity Accelerator

Unity 2020.3.2 5 (Mac) v

9 30 Mar, 2021 Torrent download (Win+Mac)

Release notes

-


https://unity3d.com/get-unity/download/archive

+ Component Installers Windows
Unity Editor (64-bit)

Android Target Support
AppleTV Target Support

108 Target Support

Linux (IL2CPP) Target Support
Linux Mono Target Support
Lumin Target Support

macOS Mono Target Support

Windows Store (.Net) Target Support

WebGL Target Support
Windows (IL2CPP) Target Support

Documentation

2. lkuti petunjuk setiap installer yang sudah didownload. Tentukan tempat instalasi dari
unity editor dan pastikan editor dan semua komponennya diinstall di tempat yang
sama. Pastikan juga Unity Editor sudah ditutup sebelum melakukan instalasi ini.

Bl Unity 2020.3.4f1 (64-bit) Setup - X
Choose Install Location
Choose the folder in which to install Unity 2020.3.4f1 (64-bit).

Setup will install Unity 2020.3.4f1 (64-bit) in the following folder. To install in a different
folder, dick Browse and select another folder. Click Next to continue.

| :\Program Files\Uni

Space required: 5.1 GB
Space available: 108.6 GB

Mullsoft Install System v16-Apr-2020,cyvs

; -
<Back [ Next> J) Cancel

3. Unity Hub perlu diinformasikan atas lokasi executable dari program. Caranya adalah
memilih menu Install dan klik tombol locate. Kemudian cari Unity.exe di dalam folder




Editor di dalam folder yang sudah dipilih pada waktu instalasi.

<

& unity © Hub2.45 Available o JY
® Projects Installs J ( LOCATE i“
®  Lean X

a%  Community Q
| | 2019.415f1  10s ®

Cara Membuka Project

Untuk membuka project untuk pertama kali, perlu dilakukan pendaftaran project pada Unity
Hub. Caranya adalah dengan menekan tombol add dan pilih folder AdaptiveCamer tempat
repositori dari projek tersebut. Sesudah itu, untuk membuka project, tinggal mengklik project
Minigames pada daftar projek

@ Unity Hub 242 - X
Qun’rty € Hub2.4.4 Available Q AA
> s Projects ] - -
® Lean

Project Name Unity Version Target Platform LastModified & Q

&% Community
Shaderintro-End

= Installs 2019.4.18f1 Current platform 5 months ago
OptimalCamera
F\re 1t 1 2019.4.18f1 Current platform 5 months ago
Introduction to Job System Starter
F\re t tion_t Syste + 2019.4.18f1 Current platform 5 months ago
IntroToECSStarter
F\re t tionToE: ToECSStarte 2019.4.18f1 Current platform 5 months ago
Match-3 Game
F:\Unity\Mat 2019.4.18f1 Current platform 5 months ago
Unity Foundations
F t ty F ti 2019.4.18f1 Current platform 6 months ago

License is expiring soon

Untuk membuka project untuk kedua kali, tidak perlu menggunakan tombol add, langsung
pilih projectnya.



Building

Building Scene yang Diinginkan

Untuk membuild dan menjalankan game, gunakan File > Build And Run. Namun
sebelumnya, perlu dilakukan set up building dengan cara File > Build Settings... dan
dilanjutkan dengan mengganti target platorm sesuai dengan komputer tempat game akan
dijalankan. Akan diminta lokasi penyimpanan. Saran lokasi penyimpanan ada di folder
Build/<target OS>.

Build Settings

Builc

Scenes In Build

Add Open Scenes

Platform

[;] PC, Mac & Linux Standalone c & Linux Standalone

tvOS t Platfo Linux
x86_64

nent Build

Xbox One
Android

Compression Method Default

n about Unity ud Buil

Player Settings... Build And Run

Unity - AdaptiveCamera - Main Menu - PC, Mac & Linux Standalone - Unity 2020.3.4f1 Personal <OpenGL 4.5>

_@Edn Assets GameObject Component AnimationRigging Jobs Window Help
New Scene N

Open Scene

Open Recent Scene

Save

Save As.

Save As Scene Template.

New Project...

Open Project...

Save Project

Build And Run
Exit




Menjalankan Game yang Sudah Dibuat

Untuk menjalankan program, tinggal buka file executablenya.

Dokumentasi Progam

Dokumen source code dapat dilihat pada Bab 5 di Buku TA. Bagian ini akan menjelaskan
cara menggunakan program ini.

Cara memainkan game

Pada menu awal, untuk memainkan game, pilih START dan level yang diinginkan. Berikut ini
akan dijelaskan tombol yang digunakan dalam game:
e Tombol anak panah untuk bergerak
e Tombol Tab untuk mengeluarkan atau memasukkan pedang
e Tombol spasi untuk menyerang (pedang keluar) atau melompat (pedang belum
keluar)
Tombol wasd untuk menggerakkan kamera secara manual
Tombol z untuk memfokuskan pada musuh
o ws untuk mengganti musuh yang sudah difokuskan
e Tombol v untuk menembak.

Cara melakukan pengujian

Untuk melakukan pengujian: buka ipynb untuk pengujian. Kemudian jalankan code blocknya
urut dari atas ke bawah.

Apabila ingin menggunakan data lokal, maka upload dahulu data.zip-nya. Kemudian
jalankan kode. Setelah itu lanjutkan eksekusi dari blok kedua.

lunzip data.zip






