
daptasi budaya material 
melibatkan transformasi, 
penyesuaian, dan 

penggabungan elemen budaya 
dalam produk dengan masyarakat. 
Dalam era globalisasi dan 
pertukaran informasi yang semakin 
cepat, adaptasi budaya material 
telah menjadi fenomena integral 
dalam kehidupan modern.

Interaksi yang kompleks terjadi 
antara budaya asli dan budaya baru 
dalam adaptasi budaya material. 
Elemen-elemen budaya dari 
berbagai latar belakang bergabung 
dalam bentuk produk inovatif atau 
bahkan merubah gaya hidup 
masyarakat. Adaptasi ini melibatkan 
penggunaan, penyesuaian, dan 
reinterpretasi objek, bahan, gaya, 
motif, dan simbol yang secara khas 
terkait dengan suatu budaya 
tertentu.

Dalam konteks produk, adaptasi 
budaya material tampak dalam 
industri fashion, desain interior, dan 
produk lainnya. Misalnya, 
penggabungan motif tradisional 
dengan gaya modern dalam desain 
tekstil atau pemanfaatan 
bahan-bahan lokal dalam produksi 
barang konsumsi global. Melalui 
adaptasi budaya material dalam 
produk, terjadi saling pengaruh dan 
peningkatan nilai ekonomi dan 
estetika.

Dalam masyarakat, adaptasi budaya 
material membuka peluang baru 
untuk saling berbagi, memahami, 
dan menghormati budaya-budaya 
yang berbeda, serta memperkaya 
identitas kolektif yang lebih inklusif. 
Sementara itu, dalam 
bermasyarakat, adaptasi budaya 
material mencerminkan perubahan 
sosial yang timbul akibat pertukaran 
budaya. Mobilitas manusia, migrasi, 
turisme, dan kemajuan teknologi 
komunikasi menjadi pemicu utama 
adaptasi ini. 
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Adaptasi budaya material juga 
memiliki peran penting dalam 
masyarakat secara keseluruhan. 
Ketika masyarakat terbuka terhadap 
adaptasi budaya material, hal ini 
dapat memperkaya keberagaman 
budaya, memperkuat integrasi 
sosial, dan mempromosikan 
kreativitas. Namun, tantangan juga 
muncul dalam konteks ini, seperti 
penyalahgunaan, komersialisasi 
yang tidak tepat, atau bahkan 
apropiasi budaya yang tidak pantas.

Melalui karya-karya desain produk 
pada katalog ini, dibahas dampak 
dari budaya material terhadap 
kreativitas. Dengan pemahaman 
yang lebih baik tentang adaptasi 
budaya material, diharapkan kita 
dapat mengembangkan pendekatan 
dan pemahaman baru pada fungsi 
budaya material dan potensinya 
sebagai pemicu inovasi.
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3XPOSE, akronim dari Experience, Exposure, Expression merupakan 
pameran desain produk yang bertujuan untuk menonjolkan kreativitas 

dan semangat yang hadir dalam setiap karya yang dipamerkan. Setiap 
produk yang ditampilkan dalam 3XPOSE merupakan bagian dari 
ekspresi desainer yang dicurahkan menjadi sebuah karya desain 

produk. Semua produk yang ada melambangkan proses pemikiran, 
pengungkapan, dan aspirasi desainer untuk memecahkan masalah 

dan berfokus pada desain yang berpusat pada manusia 
(Human-Centered Design).
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