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Prof. Ir. Markus Hartono, S.T., M.Sc., Ph.D., 
CHFP., IPM., ASEAN Eng.

Greetings
 from mr. dean!
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Hi Creative People!

terminologi yang saling terkait. 
Dalam skema design thinking, 

dan kritis karena karakter 

seorang desainer menghadapi 
ketidakpastian, menerima 
empati, mendorong kreativitas, 

interaksi yang semakin cepat 
antara manusia, teknologi, 

(AI), 
pemikiran desain dengan 
dipadu dengan karakter 

yang menghargai semangat 

pelajaran dari kesalahan, 
dan mempertanyakan status 
quo, yang pada akhirnya 

menghasilkan luaran desain yang 

pada manusia (human-centered 
design).

Program Desain dan Manajemen 

akhir mahasiswa yang dikemas 

theme Creatic yang mengusung 
dua kata kunci yaitu kreativitas x 

Vivat academia!
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Creatic, akronim ini dimaknai 
dengan visi untuk menampilkan 

kekuatan kreativitas dalam desain. 

mereka melihat dan memahami 
permasalahan dan meresepon hal 

kritis dalam proses desain, 

terhadap pencapaian hasil desain 
akhir yang kaya dan didukung oleh 

tetapi juga mencakup inklusivitas 

desainer untuk menciptakan solusi 

masyarakat. Pentingnya memahami 

desain yang sukses tidak hanya 

juga merespons permasalahan dan 

ini dalam proses desain, produk 

Buku ini akan menjelajahi secara 
mendalam peran desain produk dan 

isu, seperti psikologi, kreativitas, 
ergonomi, leisure, dan lingkungan. 

tertentu menunjukkan kekayaan 
ide dan pendekatan yang dapat 
memperkaya proses perancangan. 

lingkungan akan menyoroti 

lingkungan dan penggunaan 
material alami. Pendidikan manusia 

PROLOG
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kesadaran dan pemahaman yang 
mendalam tentang dampak produk 

hidup, tidak hanya mencakup aspek 
estetika, tetapi juga memperhatikan 
kenyamanan pengguna dalam 
mengadopsi gaya hidup tertentu. 

konsumen dalam menjalani gaya 

manusia, isu psikologi menjadi 

produk. Pemahaman mendalam 
tentang perilaku manusia 
memungkinkan desainer untuk 
menghasilkan produk yang tidak 

menekankan pentingnya memahami 

Fokus pada kenyamanan 
menjadi kunci, dan desainer 

ergonomi diintegrasikan secara 
mendalam untuk memastikan 
penggunaan produk dengan tepat 
dan nyaman. Pada isu kreativitas, 

oleh inspirasi desainer yang 

juga memancarkan elemen visual 

menyajikan analisis menyeluruh 
tentang kompleksitas dan 

dunia desain produk. Dengan 

Hairunnas, S.Ds., M.MT.
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Inovasi 
Berkelanjutan: 
Pengembangan Set Produk Lampu Anyaman 
Bambu dan Perancangan Media Edukasi Interaktif 
untuk Pengenalan Sampah.

Guguh Sujatmiko, S.T., M.Ds.

Bab 1
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Dmenciptakan inovasi ramah 
lingkungan semakin ditekankan 

relevan untuk usaha kecil dan 

meningkatkan kesadaran tentang 

tentang pentingnya konservasi 

kemasan ramah lingkungan di 

dan perancangan media edukasi 

pentingnya pengelolaan sampah. 

menjadi pusat perhatian penelitian 

penelitian yang mengeksplorasi 

ditekankan perlunya peningkatan 
dalam produksi dan manajemen 

mempromosikan penggunaan 

ramah lingkungan. Di sisi lain, 

perhatiannya pada aplikasi estetika 

sepenuhnya dieksplorasi dari 

manajemen jaringan dalam industri 

menekankan perlunya adaptasi 

di tengah kondisi yang tidak pasti. 

lingkungan, seperti lampu 

ini tidak hanya menawarkan 
estetika unik tetapi juga 

19



juga dapat menghasilkan peluang 

Selain itu, meningkatnya minat 
konsumen terhadap produk ramah 
lingkungan, yang didorong oleh 

menawarkan peluang pasar yang 

terhadap lingkungan. Keunggulan 
ekologis dan estetis produk ini 
menjadi poin utama yang akan 

lampu Bam.pu yang didesain oleh 

sektor industri dan konteksnya. 
Dengan terus mendukung penelitian 

Di sisi lain, pentingnya pendidikan 
dalam pengelolaan sampah 

konsep pop-up

dan interaktivitas media dalam 

Khoiriyah secara khusus menyoroti 
pop-up untuk 

mendukung hal ini, menunjukkan 

sama menegaskan potensi media 

up, dalam menjadikan pendidikan 

“My EcoVerse” karya desain 

tentang pengelolaan sampah 

pengelompokan sampah, untuk 

yang menekankan pentingnya 
media promosi kesehatan yang 
menarik dan mudah dipahami 
dalam mendidik orangtua tentang 

tangga, dalam meningkatkan 
pengetahuan dan sikap remaja 
terhadap kesehatan reproduksi. 



mendukung penggunaan media 
edutainment

untuk meningkatkan minat dan 
pemahaman siswa terhadap 

dalam pemasaran dan literasi digital 
highlight

yang tangguh.

Dampak sosial dan lingkungan 

My 
EcoVerse dan lampu Bam.pu yang 

peluang pendidikan yang menarik 
tentang pengelolaan lingkungan. 
Secara keseluruhan, inovasi ini 

mendukung industri lokal, 

penelitian dan inovasi dalam 

masyarakat dan lingkungan yang 

langkah strategis yang dapat 

ramah lingkungan, mengadakan 

pendidikan, organisasi lingkungan, 

keterampilan kepada masyarakat 
untuk mengoptimalkan penggunaan 

kapasitas mereka dalam industri 
ini, menyusun program pendidikan 

kesadaran lingkungan untuk 

inklusivitas sosial, dan dampak 

tidak hanya secara lokal tetapi juga 

21



dengan 
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Memiliki nama Bam.pu yang 

dipahami oleh para pengguna. 
Lampu ini digunakan untuk 

hangat pada suatu ruangan serta 

pengguna dalam melakukan 
aktivitas di malam hari. Bam.pu 

dan memiliki detail yaitu anyaman 

juga teknik anyaman lilit, detail 

estetika dalam suatu ruangan. 
Tidak hanya itu, Bam.pu dirancang 
memiliki mekanisme gerak pada tiap 
modul anyamannya. Mekanisme 

dapat dengan mudah mengatur 
tingkat pencahayaan yang 

modul anyaman atau menutupnya. 
Mekanisme dari modul lampu  ini 

sehingga menciptakan susunan 

hingga paling kecil lalu diterapkan 
mekanisme pada samping kanan 
dan kiri modul. Anyaman pada 

aksentuasi pada suatu ruangan dan 
pola anyaman pada lampu ini juga 

pada permukaan ruangan karena 

23
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082158270738

Desainer:

Dosen Pembimbing:
Guguh Sujatmiko, S.T., M.Ds.
Hairunnas, S.Ds., MMT

Nomor Pendaftaran Desain
Industri:

 
 Panjang: 19 cm

 Tinggi: 12 cm



Buku Pop-Up Interaktif 
Edukasi Pengenalan Sampah

My EcoVerse:

26



My EcoVerse merupakan 
pop-up 

edukasi pengenalan sampah yang 

tahun. Berangkat dari adanya isu 
mengemani kerusakan lingkungan 

adanya sampah, menjadikan 

mengangkat permasalahan ini 
menjadi rancangan media untuk 
mengedukasi mengenai sampah, 
yang kerap kali menjadi akar 
pemasalahan. Target pengguna 

karena edukasi mengenai sampah 

kepedulian dan kepekaan anak 

Dilengkapi dengan cerita 

My EcoVerse 

cilik Bersama Mia dan kucing 
kesayangannya, Leo, yang akan 

pengenalan sampah lewat 
petualangan mereka memecahkan 
misteri di Taman Hijau. 

jenis mekanisme pop-up 
yang dalam perancangannya 
dipilh khusus untuk anak seperti 
mekanisme 
zig-zag fold, serta V-fold. 

aktivitas pemilahan sampah 
sehingga anak tak hanya sekadar 

secara langsung dengan media 

27
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sampah menggunakan potongan 
puzzle 
dapat dimasukkan ke dalam tempat 
sampah lipat sesuai dengan jenis 
sampahnya.

Desainer:
Maria Emanuela Metekohy

Dosen Pembimbing:
Guguh Sujatmiko, S.T., M.Ds.

 
 Panjang: 22 cm

 Tinggi: 4 cm

 
 Panjang: 47 cm

 Tinggi: 24 cm



CREATIC 2024
29

mariaemaa 081332685536

Maria Emanuela Metekohy, atau yang kerap disapa dengan panggilan Ema, 

pop-up menjadi salah satu hal yang ia 
pop-up menjadi 
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Budaya pada masyarakat 

kekuatan untuk memunculkan 
identitas sendiri yang khas pada 
masyarakatnya. Belakangan ini 
makin hilangnya pengetahuan 

yaitu melestarikan tradisi lama 
dengan terus melakukan update 

K
wilayah Nusantara dan merupakan 

identitas nasional yang digunakan 

Process
Reinventing Tradition dan 
Penerapannya pada Jewelry Design

Wyna Herdiana, S.T., M.Ds.

Bab 2



kehidupan masa kini dengan 

tidak meninggalkan tradisi.

Salah satu proses yang diterapkan 

dengan melakukan reinventing 
tradition
ini merupakan kegiatan untuk 

dianggap tidak relevan atau kuno 

merevitalisasi cara hidup modern 

dalam reinventing tradition ini juga 
sejalan dengan konsep inovasi, di 
mana value dan novelty

reinventing tradition tidak hanya 

modern
Value 

dan novelty yang terkandung di 

identitas dari inovasi produk dan 
user 

experiences

Konsep reinventing tradition 

cultural features dari cultural object 

design element (translation), dan 
menerapkannya pada produk 
(implementation)

translation 
dan implementation, desainernya 
umumnya menggunakan teknik 

story telling untuk menerjemahkan 
value dan meaning dari produk 
yang ingin di re-invent

story telling merupakan 
proses yang dilakukan dalam tahap 
implementation agar produk yang 
dihasilkan dari reinvention tradition 

cultural 
product
Story telling ini juga diterapkan oleh 

yang mengerjakan proyek tugas 
akhir jewelry design

jewelry design
story telling 

dalam mendesain, kita perlu tahu 

lama. Menurut sejarah masa 
lampau kegunaan perhiasan 
sangat erat kaitannya dengan 
adat istiadat maupun pandangan 
hidup masyarakat pada saat itu. 
Bagi masyarakat di pedesaan 
umumnya desain dan ragam 
perhiasan selalu dikaitkan dengan 
peristiwa tertentu, demikian juga 

kesenangan dan kepuasan dari 

material yang digunakan maka 
semakin tinggi pula nilai perhiasan 

33
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produk yang digunakannya. 

tradisi dapat terus dilestarikan 

melalui eksistensi perhiasan 

penyampaian pesan emosional 
dengan istilah emotional design  

Memahami potensi dari jewelry 
design 

topik ini untuk tugas akhir mereka. 
Seperti Gerina Bernice Wulansari 

jewelry. Yang kedua, Katarina 

lekat dengan nuansa magis dan 

Terakhir, Melinda Setiawati yang 

Warna dan kekayaan alamnya 
menjadi convertible jewelry. 

story 
telling yang kuat pada produknya 
untuk menyampaikan nilai dan 

Pada karya Gerina Bernice 
Wulansari, proses story telling 
yang dilakukan adalah pada saat 
mencari tangible features dari cerita 

. 

merasa stress dan cemas. Attributes 
ini meliputi gerakan yang memutar 

tertulis jelas dalam cerita rakyatnya, 
terlihat juga pada gerakan di 
pementasan teater, dan pada 

Jonggrang. Gerakan memutar ini 
diterapkan pada mekanisme 
jewelry.

Pada karya Tugas Akhir Melinda 
Setiawati, keindahan Telaga 

keindahan Telaga Warna. Story 
telling dalam perancangan ini ada 

yang juga memiliki nilai tentang 

pada convertible jewelry untuk 
style dari 

user.

Melinda dan Gerina yang memang 

Batu akik, salah satu komoditas 

kaitan yang erat dengan persepsi 
magis dan masukulin. Oleh karena 
itu, story telling digunakan untuk 

Story telling juga 

perhiasan. Hal ini dilakukan agar 



Perhiasan memegang peranan 

kehidupan dan status sosial 

dari masyarakat yang sangat 

hasil kreasi perhiasan tradisional 
umumnya terkait dengan latar 

memiliki nilai kegunaan secara 

karya yang memiliki nilai adat tradisi 

35
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Satu Set Perhiasan 
Batu Akik Kalimaya

Nirwasita:

Satu set perhiasan yang terdiri 
dari kalung, gelang, cincin, 

Perhiasan ini ditujukan untuk 
perempuan  remaja dengan rentang 

ini menggunakan material silver. 

Batu yang digunakan perhiasan ini 

akik yang digunakan dalam produk 

Kristal. Batu Akik Kalimaya Kristal 
sendiri tidak memiliki warna dasar 

keunikan. Batu Akik Kalimaya 
Kristal sendiri memiliki corak yang 

Perhiasan ini ingin menonjolkan 

pola pikir yang kritis dalam suatu 
masalah, pengendalian emosi, 

serta tingkat keyakinan dalam 

Perhiasan ini menerapkan desain 

framing dan style yang elegan. 
Garis yang ada pada perhiasan 

ketegasan yang memancarkan sisi  
kepercayaan diri pada pengguna 

perhiasan. Jenis perhiasan ini 

princess drop 
earring solitere dan 

bagle.
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Liv. Sejak kecil, saya sudah memiliki ketertarikan terhadap perhiasan dan hal ini 

kolivia.clarita 087751248823

Kalung
Panjang: 45 cm
Mata Kalung: 3 cm

Anting-anting 
Panjang: 2,5 cm

Cincin
Ukuran: 17 cm

Mata cincin: 2 cm

Gelang

Panjang Mata: 4 cm
Diameter: 7 cm

Desainer:

Dosen Pembimbing:
Wyna Herdiana, S.T., M.Ds.

Nomor Pendaftaran Desain
Industri:



Perhiasan Kinetik Pereda 
Kecemasan Sosial 

Terinspirasi dari Cerita 
“Roro Jonggrang”

Dara:

42
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Desainer:
Gerina Bernice Wulansari

Dosen Pembimbing:
Wyna Herdiana, S.T., M.Ds.

Nomor Pendaftaran Desain
Industri:

S
kecemasan sosial yang terinspirasi 

yang merasa cemas saat akan 
dinikahi oleh Bandung Bondowoso 
yang telah mengalahkan ayah dari 

Mekanisme dari perhiasan ini 
merupakan mekanisme kinetik 

Bandung Bondowoso agar tidak 

dalam satu malam serta terinspirasi 

 
Manusia adalah makhluk sosial 
sehingga tidak dapat terhindar dari 

melakukan presentasi, melakukan 
kerja kelompok, dan lainnya. 

hal yang kurang nyaman untuk 
dilakukan karena rasa gelisah 

kecemasan sosial seringkali 

merasa cemas seperti melukai 
dirinya sendiri dengan mengelupas 

Perhiasan ini dirancang untuk 

gelisah dan cemas yang dirasakan 
penderita kecemasan sosial saat 

sehingga tidak memperlihatkan 
kecemasannya kepada lawan 

gelang dan cincin yang adjustable 
agar nyaman saat digunakan 
oleh pengguna dan tidak terlihat 
mencolok saat memainkan gelang 

“Dara”
karena perhiasan ini dirancang oleh 
perempuan untuk perempuan.
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Cincin Bunga  
Diameter luar : 2 cm
Diameter dalam : 1,6 cm 
adjustable

Diameter Ornamen : 4 mm
Ornamen Bunga : 1x1 cm

Gelang Bangle
Panjang :  6,2 cm

adjustable

Diameter Ornamen : 14 mm dan 
6 mm

Gelang Serut
Panjang : 15,5 cm

Diameter Ornamen : 14 mm dan 7 
mm

Diameter luar : 2 cm
Diameter dalam : 1,6 cm 
adjustable

Diameter Ornamen : 7 mm dan 4 
mm

I love to dress up and stack up my jewelries. 
Perhiasan kinetik Dara merupakan rancangan perhiasan keduaku setelah koleksi 
“Miracle de Noel” yang merupakan perhiasan edisi Natal. Bagiku, merancang 
perhiasan merupakan sesuatu yang sangat exciting
Dara 
tapi I love how it turned out karena tampilannya yang anggun dan hopefully perhiasan 

Well, I’d love to be a jewelry 
designer one day. I hope you enjoy my work!

gerinabernice 081332566522
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Convertible Jewelry
Dengan Inspirasi 

Warna

keindahan yang melekat pada 
perempuan. Dengan desain yang 

 
koleksi convertible jewelry yang 
dirancang dengan mekanisme 
kuncian pada setiap komponen 
sehingga dapat dilepas pasang dan 

keinginan pengguna. Di dalam 
satu set perhiasan ini terdiri dari 

2 liontin yang dapat dipasangkan 

stud 
earring

stud earring 

menjadi drop earring. Desain yang 
unik ini memungkinkan pengguna 
untuk memakai perhiasan dalam 

dengan model yang digunakan, 

ataupun acara tertentu.

 menggunakan 

kuning. Perhiasan ini dirancang 

cerita rakyat Legenda Telaga 

Warna hijau dan kuning pada 

merupakan visualisasi warna dan 
suasana dari Telaga Warna yang 

Dengan desain yang unik dan 

kepercayaan diri melalui perhiasan 
yang dikenakan. Selain itu, desain 
convertible jewelry ini juga dapat 
menjadi sarana pengekspresian diri 
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Bangle Bracelet

Necklace

Stud Earring

Drop Earring

 dengan produk 
convertible jewelry. Koleksi ini merupakan implementasi dari keinginannya untuk 

lain. Saat menciptakan  saya tidak mau jika produk ini menjadi 

menggunakan perhiasan ini. 

Desainer:
Melinda Setiawati

Dosen Pembimbing:
Wyna Herdiana, S.T., M.Ds.

Nomor Pendaftaran Desain
Industri:

081217928217
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Media Edukasi tentang Kepedulian terhadap 

getahuan dan Metodologi Seni dan Desain Ber

rative jewelry as a perception in action process. 

Wannarumon S. An aesthetics driven approach to 

Dalam Desain Perhiasan Kontemporer. 1.



Desain 
Produk 
Ergonomis:
Kajian Kebutuhan Khusus Pengguna

Hairunnas, S.Ds., MMT.

Bab 3
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Ergonomi merupakan kajian 

manusia dalam lingkaran sistem 

memainkan peran sentral dalam 
meningkatkan pengalaman 
pengguna dengan menyesuaikan 

khusus, sehingga mendorong 

proses penggalian tiga karya desain 

yang menunjukkan proses dan 

ergonomi pada perancangan produk 
set peralatan makan untuk melatih 

kerja ergonomis untuk karyawan 
percetakan , dan kacamata 
keselamatan untuk pekerja yang 
mengenakan kacamata.

Karya desain Alicia Secsionia 

makan yang dapat memudahkan 
proses pelatihan makan mandiri 

netra. Pada perancangan produk 
ini, dicari solusi untuk mengatasi 
tantangan unik yang dihadapi oleh 

terutama dalam konteks makan 
secara mandiri. Peralatan makan 

untuk menikmati makanan secara 
mandiri. Tujuan dari karya ini adalah 
menciptakan set peralatan makan 

gangguan penglihatan.

Ekplorasi dilakukan dengan 

teori terdahulu seperti braille 
yang merupakan alat komunikasi 

seperti pola dan tekstur yang 

sensori tempat meletakkan alat 
makan dan makanan di piring. 
Selain itu, kontras warna digunakan 

dirancang secara ergonomis untuk 
mempromosikan cengkraman 
yang nyaman, memastikan 

motorik. Melalui pendekatan desain 

terapis okupasional dan orangtua, 
sendok dan garpu yang telah 
dirancang memiliki 

braille handle 
agar pengguna mengetahui 
produk yang digenggam. Bagian 
ujung sendok dan gigi garpu juga 
dirancang untuk memiliki angle yang 
dapat diatur sesuai dengan arah 
makan pengguna yang merupakan 

yang dirancang pada penelitian 
ini memiliki dinding samping yang 
cukup dalam untuk mencegah 

53



sendok dan garpu.

Karya desain kedua adalah karya 

workstation ergonomis yang 

khusus karyawan percetakan 

masalah ini, workstation ergonomis 
dirancang dengan kompartemen 
modular untuk mengoptimalkan 
alur kerja dan meningkatkan 
kenyamanan serta kesejahteraan 
keseluruhan karyawan. Adaptability 
pada produk juga dikedepankan 

workstation yang dapat disesuaikan 

agar dapat mencegah gangguan 

yang lama. Kompartemen modular 
ditempatkan secara strategis 
untuk mengorganisir alat dan 

tidak perlu dan meminimalkan 
risiko cedera yang terkait dengan 
pekerjaan. Desain workstation 
ini juga mengintegrasikan kursi 

support 
untuk mempromosikan postur 

ketidaknyamanan punggung 
agar tercipta lingkungan kerja 

produktivitas, mengurangi 
kelelahan, dan memprioritaskan 
kesehatan karyawan percetakan 

.

Karya desain ketiga diinisiasi dari 
kekhawatiran keselamatan pekerja 
yang mengenakan kacamata di 
lingkungan kerja yang memerlukan 
penggunaan safety goggles. Safety 
goggles konvensional seringkali 

khususnya pekerjaan lapangan. 

K3 menurut 
safety 

risk, health risk, environmental 
dan public 

risk

ini merancang safety goggles 
dengan adjustability yang tinggi 
sehingga dapat disesuaikan 

mengenakan kacamata, tanpa 
Frame 

dari safety goggles dirancang 
untuk dapat disesuaikan dengan 

menggunakan mekanisme putar 
yang mudah digunakan, sehingga 
memungkinkan penggunaan ganda 

safety goggles dan mencegah 
pergerakan yang tak diinginkan 
selama kegiatan kerja dilakukan. 
Fitur lain yang diterapkan pada 
produk ini adalah pengaplikasian 

safety goggles untuk memastikan 
penglihatan yang jelas.

Ketiga karya desain yang telah 
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“Scientists are always skeptics.”
    
- Donald Norman

dalam menciptakan solusi yang 

Desain set peralatan makan Alicia 

Suci, dan safety goggles
Sharon Petriana Alition tidak hanya 
mengandalkan konsep ergonomi 

untuk meningkatkan kualitas hidup 
dan produktivitas.

Melalui pendekatan ergonomis yang 

tetapi juga memperhitungkan 

terhadap pengalaman pengguna, 
penyesuaian khusus, dan 

mengenai menciptakan lingkungan 
yang memungkinkan individu 

ergonomi dalam desain produk 

kerja, dan dari keamanan hingga 

mengintegrasikan aspek ergonomi 
dalam desain adalah langkah 

di dunia desain, semakin penting 
untuk terus menjadikan ergonomi 

demikian, kita dapat menciptakan 

tetapi juga memastikan pengalaman 
pengguna yang optimal, sejalan 
dengan semangat inklusivitas 
dan kesejahteraan untuk semua. 

masyarakat.
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Tactus: 
Set Alat Makan Untuk 
Anak Disabilitas Netra



Tactus adalah produk set 
tableware yang dirancang 

perancangan Tactus datang dari 

netra memiliki cara makan yang 

netra tidak mampu mengenali tata 
letak makanan yang disediakan. 

tersedia nasi, telur, dan sayur. 

ia tidak tahu letak nasi di dalam 

netra seringkali tidak dipercaya 

karena khawatir akan terjadi 

yang tidak diinginkan. Oleh karena 
itu, Tactus hadir untuk mendukung 

netra, khususnya dalam aktivitas 
makan. Set ini terdiri dari piring, 
sendok, dan garpu. Bagian piring 
memiliki desain yang cekung, 

sisi piring dilengkapi dengan tulisan 

makanan, termasuk nasi, sayur, 
handle 

dengan kontur yang ergonomis, 

saat digenggam. Handle juga 

dapat disesuaikan, sehingga 
mempermudah anak dalam 

ditempatkan di sisi dalam handle 

Dengan Tactus, diharapkan 

makan mandiri mereka sejak usia 
dini.
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Desainer:

Dosen Pembimbing:

Hairunnas, S.Ds., MMT

Nomor Pendaftaran Desain
Industri:

Piring

Tinggi: 5 cm

Panjang: 12 cm

Tinggi: 2 cm
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aliciachandana 085171168828

Hellow! 
kecil, impianku adalah menjadi seorang desainer, terutama arsitek atau desainer 

The Sims, tetapi akhirnya aku 
memutuskan untuk menjadi desainer produk. Aku memiliki ketertarikan khusus pada 
seni dan desain, terutama dalam desain produk seperti furniture dan tableware. Salah 

Tactus set 
tableware
produk Tactus



Safety Goggles Pada Pekerja 
Pengguna Kacamata

VISIONE:



Visione 
safety goggles atau kacamata 

pelindung khusus pekerja pengguna 
kacamata yang dirancang untuk 

perlindungan optimal dalam 
lingkungan kerja pada pekerja 
pengguna kacamata. Dengan 
mekanisme putaran yang dapat 
disesuaikan, setiap pekerja dapat 
dengan mudah mengencangkan 
atau melonggarkan goggles sesuai 

sehingga menciptakan penyesuaian 
yang presisi. Frame goggles yang 

optimal sehingga memastikan 
pengguna kacamata merasa 
nyaman dan tidak terganggu 

magnet, memungkinkan adaptasi 

lingkungan kerja. 

mengurangi sinar matahari yang 

matahari terik atau di lingkungan 
yang sangat terang. Lensa warna 

kontras visual, terutama pada 

dalam kondisi minim cahaya. 

saat memerlukan penurunan tingkat 

menggunakan velcro sehingga 
dapat dilepas dan dipasang 
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Panjang: 19 cm

Tinggi: 12cm

mencuci sponsnya. Ventilasi udara 

goggles

Bantalan spons di dahi, hidung, 

kenyamanan ekstra saat digunakan 
dalam jangka waktu yang lama. 

Warna hitam pada goggles 

look 

waktu yang lama meskipun 
digunakan dalam lingkungan yang 

menampilkan safety goggles yang 
modern. Warna hijau pada 

mekanisme putaran digunakan pada 
alat kesehatan dan keselamatan 

keselamatan di tempat kerja yang 
memiliki aksen untuk menunjukkan 
status keselamatan.

Desainer:

Dosen Pembimbing:
Guguh Sujatmiko, S.T., M.Ds.
Hairunnas, S.Ds., MMT

Nomor Pendaftaran Desain
Industri:
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Dengan passion

safety goggles yang dikhususkan 

alitioncaroline 082152360010



Percetakan 

Motion:
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Motion
workstation

untuk digunakan oleh karyawan 
percetakan terkhusus pada 
aktivitas kerja departemen post-
press. Dilengkapi dengan meja, 
kursi, dan 2 jenis kompartemen 

dipindah, dan dilepas, untuk dengan 
mudah menyesuaikan dengan 3 
aktivitas kerja departemen post-
press
hanya menggunakan 1 sarana 
workstation yang sama. Ketiga 
aktivitas kerja departemen post-
press yang dapat diakomodir pada 
workstation ini adalah aktivitas 
kerja penyortiran, pelipatan, dan 
perekatan hasil cetakan. Memiliki 2 
jenis kompartemen modular, yaitu 
kompartemen A dan kompartemen 

departemen post-press. Sedangkan, 

meletakkan kain untuk aktivitas 
kerja perekatan hasil cetakan.
Workstation ini dirancang dengan 
kesesuaian dimensi antropometri 

kerja. Untuk meningkatkan 

meja dan kursi Motion dilengkapi 

dan kerendahannya untuk 
menyesuaikan dengan setiap postur 

kemudahan adjustable ketinggian 

untuk mempermudah karyawan 
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Fitur adjustable tinggi dan rendah 

pada sisi kanan kaki meja, dan 

kursi. Keduanya mudah digunakan, 
dikarenakan karyawan dapat 
memutar tuas hanya dengan posisi 
duduk. Bukan hanya dilengkapi 
dengan sarana meja dan kursi yang 

menunjang, namun workstation 
ini juga dilengkapi dengan pijakan 
kaki untuk menciptakan rasa 

workstation Motion dapat 

 departemen post-press. untuk 

rasa nyaman dan aman.

Desainer:

Dosen Pembimbing:

Hairunnas, S.Ds., MMT

Nomor Pendaftaran Desain
Industri:
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Hi, approached

tuangkan dalam dunia desain produk ini, adalah dengan merancang produk workstation 

workstation 

Motion, 
merupakan produk workstation

hanya itu, ia juga ingin tetap untuk menciptakan kreativitas lainnya pada kehidupan 

solusi.

inyhhputri 087758308575

Meja:

Kursi :
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ISU WAKTU 
LUANG/
LEISURE:
Seni dan Kenyamanan dalam 
Slow Living

Bab 4

72



Mengapa manusia selalu ingin 

atau Fast Paced Life, sapat 
overstimulation dan 

overscheduling
Mulai dari tuntutan pekerjaan, 

dapatkan dari media sosial yang kita 
gunakan. Manusia modern sangat 

menjalani hidup, sehingga seringkali 
kualitas hidup dikesampingkan. 

yang kemudian akan mempengaruhi 
life satisfaction
mengukur tingkat kepuasan atau 

itu, manusia dapat terganggu 
kesehatan mental, sosial maupun 

untuk mencari cara agar dapat 

Slow Living

fast paced life. Gagasan gaya 
hidup Slow Living dapat diartikan 
dengan menerapkan mindfulness, 
sadar sepenuhnya terhadap 
situasi yang terjadi di sekitar Anda 
saat ini. Selain itu gaya hidup ini 

gaya hidup ini, dapat mengurangi 
rasa stres, kecemasan serta 

meningkatkan kualitas kehidupan 

seseorang maupun komunitas, 

lalu menjalani dengan mindful 
justru dapat menguntungkan. 

slow living terhadap kesehatan 
mental telah dikaitkan dengan 
konsep meaningful activity 

kualitas hidup menegaskan dampak 

dari penerapan gaya hidup ini 

gaya hidup dapat memengaruhi 

Terdapat 4 Prinsip dari Slow Living 
yang dikemukakan Shinta Ardiana 

Slowness 
and right tempo, Social, Locality, 
dan Ecology, terinspirasi dengan 

Slowness 
and Right Tempo, pada masyarakat 
Bali, selalu memprioritaskan 
waktu untuk aktivitas sosial 
maupun religius, dimana kita 
diharuskan untuk mengutamakan 
waktu, dan semua ada waktunya 

dalam memprioritaskan waktu, 
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aktivitas pada waktu yang tepat. 
Yang kedua adalah Prinsip Locality, 

yang terus merawat dan menjaga 

menarik perhatian wisatawan 
dari dalam maupun luar negeri. 
Prinsip Social

prinsip Ecology, menghadirkan 
lingkungan yang menyelaraskan 
kehidupan religius, sosial, 

aspek kehidupan lainnya dengan 

perancangan produk yang memiliki 

gaya hidup slow living. Karya 

prinsip Slow Living

Karya yang menonjolkan prinsip 
Locality adalah karya dari Misa 

pada pemaknaan inspirasi dari 

dituangkan kedalam desain 

sarat akan makna. Dengan desain 

gaya hidup yang sesuai. 

Karya oleh mahasiswa Balqis 

dengan prinsip Slow Living yang 
pertama yakni Slowness and 
right tempo. Dengan merancang 

modular, dapat mendukung gaya 
hidup solo traveling. Kegiatan ini 
tentu menjadikan seseorang untuk 
memprioritaskan waktu untuk 
healing

modular yang memungkinkan 

dengan aktivitas yang dijalankan, 

penggunanya. Mahasiswa 

lapangan dan memahami kehidupan 
para solo travelers untuk dapat 
merancang produk ini. 

Karya mahasiswa yang terakhir, 
oleh Jose Andreas, yang melakukan 
perancangan set meja dan kursi 
yang mendukung ruang sempit pada 

produk. Hal ini mendukung prinsip 
social dan ecology, di mana karya 

dalam suatu lingkup kehidupan 

modular juga diterapkan pada kursi, 
selaras juga dengan prinsip right 

dapat disesuaikan dengan kondisi 
 

 
Mahasiswa menjalani periode 

menghasilkan karya desain yang 
tidak hanya mencerminkan keahlian 
teknis mereka tetapi juga memiliki 



“Slowing down is sometimes the 
best way to speed up.”
     
-Mike Vance

Dalam setiap langkah prosesnya, 
mahasiswa ditekankan pada 
pentingnya kegunaan, estetika, 

desain, dengan tujuan agar produk 

nyata sesuai dengan judul proyek 

mereka juga diajak untuk merangkul 
konsep Slow Living, menciptakan 

tetapi juga mendukung kehidupan 
mindful 

dalam penggunaannya. Estetika 
produk yang dihasilkan juga 
mencerminkan tren estetika yang 

proses ini menciptakan mahasiswa 
yang tidak hanya mahir secara 
teknis tetapi juga terampil dalam 
menciptakan desain yang holistik 

serta tren masyarakat.

” …slow living 
is not about living your life in slow 
motion; it’s about doing everything 
at the right speed and pacing 
instead of rushing. By that same 
logic, slow living is not about losing 
time by going slowly; it’s about 
gaining time by doing the things 
that are most important to you.” Arti 

menjalani hidup dalam gerakan 

menjalani aktivitas dengan ritme 
dan kecepatan yang tepat, tanpa 

Tahu kapan memprioritaskan 
kualitas daripada kuantitas, 
melakukan sesuatu dengan penuh 
kesadaran.

perancangan dan implementasi 

Slow Living dalam kehidupan 

Slow Living, kita 

secara keseluruhan. Dengan 

kita dapat menciptakan lingkungan 
yang mendukung kehidupan 

Kenyamanan, dan Gaya Hidup 
dapat mendukung Slow Living. 

masing perjalanan dari awal desain 
hingga prototyping para mahasiswa.

75



Accessories from Ceramic using 
Iban Pua Kumbu and Pucuk Pakis 
as pattern of Inspiration

Sigi Ranee:

Sigi Ranee accessories are 
Iban

as Pua Kumbu. By incorporating 

the old tradition into a new modern 
pattern without changing the original 

Fern or known as Pucuk Pakis, can 

wildly at any harsh condition and 

As this created, the design renewed 
without changing the meaning. This 

 stilasi

With these accessories, although 

themselves in wearing such type 

the men, it does not have that much 
complicated mechanism. This due to 

men does not like complicated 
mechanism, and they wish that 
they would wear one that just easy 

weak either. The decision to suit 

accessories, the necklace has 
mechanism where the ornament 

charm according to their mood or 
can also to suit the event to where 
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Necklace
Panjang: 15 cm 

Tinggi: 5 cm

Earring
Panjang: 4.5 cm

Tinggi: 4..5 cm

Panjang: 1.6 cm

Panjang: 1.8 cm

Panjang: 5 cm

Tinggi: 1 cm
 

Sigi Ranee as like 

+6738865424

Desainer:
Misa Zurinney Anak Minggu

Dosen Pembimbing:
Wyna Herdiana, S.T., M.Ds.
Brian Kurniawan Jaya, S.Ds., M.A.

Nomor Pendaftaran Desain
Industri:



Tas Solo Traveling Modular
SoloPac:

S  merupakan Tas Solo 
Traveling

dengan desain modular dirancang 
dengan cermat untuk memenuhi 

 traveling dengan 

Tas ini dapat digunakan pada 

antar kota maupun antar negara 
secara individual. Perancangan 
produk tas ini sudah memikirkan 
penggunaan perjalanan sendirian 
menggunakan transportasi umum 

sesuai dengan kondisi perjalanan. 

adalah dengan teknik modularnya 
yang memungkinkan penyesuaian 
sesuai dengan kondisi perjalanan, 
dilengkapi dengan annex clip dan 

resleting jaket, tas ini dapat dengan 

produk lainnya untuk meningkatkan 

tas ransel mini, dan yang terakhir 
tas selempang. Di dalam setiap 

perjalanan. Tas utama menawarkan 
ruang yang luas, sementara tas 

tas selempang dapat digunakan 

pemasangan tas selempang pada 
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Panjang: 32 cm

Tinggi: 56 cm

pengguna tas solo traveling. Fitur 
lainnya yaitu meliputi tempat minum 
di satu sisi, slot
punggung, dan yang terakhir 

dan kiri, memudahkan pengguna 

ideal untuk para solo traveler yang 
menginginkan penggunaan yang 

perjalanan.
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081228375100

“Exploration and curiosity is the lead 
of succession on life journey!”
dan akhirnya menjadi passion khususnya dalam dunia desain produk. Sejak awal 

satu pencapaiannya adalah menciptakan tas untuk solo traveler 
 solo traveling Balqis 

traveling yang diciptakannya tidak 

pengguna.

Desainer:

Dosen Pembimbing:

Brian Kurniawan Jaya, S.Ds., M.A.

Nomor Pendaftaran Desain
Industri:
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Set Meja Kursi Kafe
ModernNest Creations:

ModernNest Creations 

meja kursi untuk seseorang yang 

ruangan yang sempit, produk 
set meja kursi ini mengusungkan 
konsep hemat tempat yang cocok 

yang ada disekitar. Produk ini 

material multiplek yang ringan 

dan kekokohan produk. Kami 
mengutamakan kualitas untuk 
memastikan ketahanan jangka 
panjang. Setiap meja dan kursi 
dilapisi dengan High-Pressure 
Laminate 

cara menarik penahan daun 

satu kursi dapat menjadi tiga kursi 

ruang. Produk ini diharapkan 

Serta tidak lupa memperhatikan 
kenyamanan dan keamanan 
pengguna pada saat menggunakan 
produk set meja kursi.
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Meja:

Kursi :
Panjang: 42 cm

Tinggi: 87 cm

Jose Andreas Pudjianto, atau akrap panggilan Jose. Sejak kecil, saya tertarik 

terhadap desain produk menjadikan saya untuk mendalami tentang desain produk 
itu sendiri. Salah satu Pencapaian saya di desain produk ini adalah menciptakan 

pengunjung. Set meja kuri yang dirancang tidak hanya memperhitungkan aspek 

joseandreasp 081232659988 

Desainer:
Jose Andreas Pudjianto

Dosen Pembimbing:

Brian Kurniawan Jaya, S.Ds., M.A.

Nomor Pendaftaran Desain
Industri:
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Bila ditanya, dimanakah 
kedudukan manusia di dalam 

manusia adalah user. Memang 

untuk memudahkan kehidupan 
manusia. Dalam konteks ini, jelas 
manusia adalah user atau pengguna 

yaitu Human-Centered Design 

Human-Centered Design awalnya 
User-Centered 

Design 

ini adalah karena di User-Centered 
Design, muncul dua paradigma: 
design for user and design by user 

user dalam 
desain dan apakah desainer sudah 
memanusiakan user dalam proses 
mendesain.

Dalam desain yang memanusiakan 
user, Human-Centered Design, 

Memahami 
Manusia 
dalam Desain:
Ambiguitas Perilaku Manusia sebagai 
Peluang dalam Behavioural Design

Florentina Tiffany, S.Ds., M.Des.

Bab 5



pendekatan yang digunakan 
design for user atau 

design by user, melainkan design 
for user with user

nilai kehidupan dianggap sama 
pentingnya dengan technical 
factors
material, ukuran, dan lainnya 

produk tanpa memperhitungkan 
technical factors

Namun, desain produk tanpa 

engagement, ataupun dampak pada 
individu yang menggunakan produk 

design for user with user, suatu 

pada penggunanya dan punya 
kedekatan emosional dengan 

inilah yang ingin dituju oleh para 

sekedar hasil, namun menciptakan 
meaning dan value pada desainnya 

walau sudah memahami pentingnya 
 user dalam 

mendesain, tidak mudah untuk 

Banyak komponen yang harus 

pendekatan psikologis, perilaku, 

Salah satu pendekatan design for 
user with user
dimulai dengan memahami user 
behaviour atau perilaku pengguna. 
Pada dasarnya ada tiga hal yang 
dapat mempengaruhi behaviour 

capability
motivation

opportunity
Kapasitas dan peluang dalam 
kehidupan seseorang dapat 
mempengaruhi motivasi hidup 

dapat mempengaruhi kapasitas, 

dia dapatkan dalam kehidupannya 

yang saling mempengaruhi ini 

challenge 

saat memahami user behaviour. 

disengaja maupun tidak disengaja. 

user behaviour tidak akan terjadi 

Akan selalu ada proses yang terjadi 

inilah yang menjadi titik krusial yang 
perlu diperhatikan, terutama agar 
undesirable behaviour

menjadi desirable behaviour 

Dalam desain produk sendiri, 
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undesirable 
behaviour menjadi desirable 
behaviour masuk ke dalam ranah 
Behavioural design

Behavioural design dalam 

seseorang, namun mengenai 

pada direction
interpretation

Direction inilah 

mempersuasi pengguna melakukan 

desirable behavioural 
change

behavioural design, direction dan 
open interpretation memiliki peluang 

user
perilaku yang dia lakukan adalah 
atas dasar kesadarannya sendiri. 

tugas akhir dari Dalilah Aliyyah 

sendiri. Pada perancangannya, 

undesirable behaviour

desirable behaviour)
Behavioural 

design yang dilakukan adalah 

direction untuk 
posisi menata yang diharapkan, 

direction

tugas akhir Audrey Zavelia 

open interpretation daripada 
direction. Karya tugas akhir 

undesirable 
behaviour

desirable 
behaviour
Penerapan behavioural design 
yang dilakukan adalah dengan 
menerapkan prinsip repurposing 

open interpretation

dirancang adalah produk stroller 

sesuai keinginan pengguna. Selain 

stroller 
menjadi produk lain yaitu balance 
bike dan tricycle. Sekali lagi, Audrey 

pengguna menginterpretasikan cara 
menggunakan produknya dengan 

Pada perancangan tugas akhirnya, 

menggunakan produk stroller yang 

3 tahun, menjadi 6 tahun. Audrey 
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“Change is inevitable, growth is 
optional.” 

- John C. Maxwell

juga ingin mengurangi keinginan 

dengan menanamkan impression 

repurposing

Bila diperhatikan, dua karya yang 
behavioural change 

direction dan open 
interpretation

perancangan Dalila, pengguna 
adalah anak TK yang memiliki 

Audrey yang merupakan orang 
dewasa. Selain itu, motivasi anak 

daripada motivasi orang dewasa 
yang cenderung kompleks saat 
memutuskan sesuatu. Sedangkan 
peluang yang dimiliki orang 

motivasi, dan peluang pengguna, 

karena kesadaran. Kesadaran 

merasa dirinya memiliki kontrol 
dalam menggunakan produk 
open interpretation

serta motivasi sederhana, dapat 

terjadi setelah melakukan hal yang 

direction sangat penting 
untuk mengeliminasi kemungkinan 

mengganggu proses ini.

behavioural design

empati terhadap pengguna. Kita 

yang sama di timeline

dalam setiap perilaku manusia, 

user kita . 
Bahkan dengan empati ini kita dapat 

ada transisi, ada kesempatan 

dari satu produk, dari satu desainer 
yang mau memanusiakan user
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Humiddy:
Tempat Penyimpanan 
Mainan Anak

Humiddy merupakan tempat 
penyimpanan mainan anak 

dapat tertata dengan rapi setelah 
digunakan. Tempat penyimpanan 

untuk melatih kemandirian anak usia 

keterampilan mandiri pada anak 

suara reward 
“thank you” atau “congratulation”. 

penghargaan pada anak ketika 

mainan mereka dengan mandiri. 

reward 
dapat meningkatkan motivasi 
dan memperkuat perilaku yang 
diinginkan. Dengan adanya sensor 

adalah merapikan mainan dan di 
akhir kegiatan akan mendapatkan 
reward

anak untuk turut serta dalam proses 
merapikan mainan.

Produk ini juga didesain dengan 

yang ergonomis, menjadikannya 
menarik dan ramah anak. 

merasa tertarik dan antusias dalam 
menggunakan kotak penyimpanan 

mereka. Dengan demikian, produk 

dan keindahan lingkungan sekitar, 
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Tinggi: 85 cm

lilaachrisandi 085854516908

Desainer:

Dosen Pembimbing:

Nomor Pendaftaran Desain
Industri:
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Stroller Multifungsi
Groui:

Groui merupakan produk 

menjadi tricycle dan balance bike. 
stroller ini 

stroller linear life 
cycle, yaitu produk dengan siklus 

take-make-dispose yang sangat 

solusi, siklus linear life cycle dapat 
circular life cycle 

dispose menjadi repurpose untuk 

lingkungan.

Pemilihan tricycle dan balance 
bike
repurpose pada stroller juga 

Tricycle dan 
balance bike memiliki kesamaan 

stroller, yaitu 

itu, tricycle dan balance bike 

mirip dengan stroller, sehingga 

yang sustainable. Dengan 
demikian, desainer memilih untuk 

Groui dapat digunakan 
sepanjang 6 tahun dengan stroller 

tricycle 

balance bike

yang digunakan adalah aluminium 
untuk menjaga keamanan dan 

frame
inisiasi dari konsep sustainability. 

stroller 
ke tricycle atau  balance bike  
dirancang dengan mekanisme 
knocked down
pasang.

pasang, dalam satu produk Groui 
telah dilengkapi dengan manual 
book
cadangan. Groui hadir dari 5 pilihan 
warna unik yaitu jade black, blush 
pink, butter, midnight, dan wine.
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Panjang: 65 cm

Tinggi: 95cm

081231308512

Desainer:
Audrey Zavelia Marlett

Dosen Pembimbing:
Wyna Herdiana, S.T., M.Ds.

Nomor Pendaftaran Desain
Industri:
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Design Explorative meningkatkan 
pemahaman mahasiswa 

design sensibility
dan mengasah keterampilan 

Mahasiswa mengeksplorasi material 

salah satu material alam memiliki 
keunggulan dalam serat yang 

kecoklatan yang estetis dan ramah 

kepada lingkungan dalam hal 
mengurangi potensi penggunaan 

dasar plastik memiliki waktu 
penguraian yang panjan sehingga 
terjadi penumpukan sampah. 

dalam proses eksplorasi yaitu rawan 
terkena jamur, tidak tahan air dan 

Bamboo Design 
Exploration
Kreasi Produk Berbahan Dasar 
Bambu

Bab 6



material mahasiswa mengeksplor 

proses pengolahan rupa.

Surya. Tegar mendapatkan 

menyerupai kerucut dengan detail 

kesan tegas dan volume pada 

tengah karya yaitu cermin itu 
sendiri. Ujung terluar modul yang 

tegas dan kesan gerakan kinetis. 

Yata memiliki nilai estetis juga nilai 

Bunga matahari memiliki kelopak 

matahari yang mengagumkan 

luaran piring yang mereplika 

Surya menjadi pantas digunakan 

ramai oleh warga yang datang dan 

di sekitar kota Tasikmalaya. 
Kota Tasikmalaya terkenal 

khas Tasikmalaya mengalami 
titik jenuh, dengan melakukan 
bamboo design exploration 
mahasiswa menghasilkan produk 

meningkatkan product value melalui 
desain. Peningkatan product value 
harapannya dapat menjadi pemicu 

melaju dari titik jenuh. 

 





Kembang 
Surya

sentuhan estetika yang artistik, 

tradisioanl pada meja makan 
Anda, Produk ini ramah lingkungan 

yang dapat terurai dengan mudah. 

tahan panas dan tahan terhadap 

pilihan yang ideal untuk menyajikan 
hidangan hangat atau dingin.

Piring Kembang Surya adalah 

dengan kegunaan praktis dalam 
satu produk.

yang terampil, setiap piring memiliki 

dengan cermat untuk menciptakan 
tekstur yang halus namun kuat, 
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Diameter Piring Kecil

Diameter Piring Sedang

Diameter Piring Besar
“Kembang Surya”, 

fayyadh.rm

Desainer:

Dosen Pembimbing:



114



Cermin Yata
menciptakan tampilan yang 
harmonis, elegan dan alami. 

 yang   

dan menyenangkan.

dalam ruangan.

C  ermin Yata

menonjolkan desain frame dengan 

kerucut sehingga menampilkan 
kesan elegan pada desain cermin 

teratur mengukuti lingkaran frame, 
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Diameter Piring Keseluruhan

Diameter Cermin

Yustin, seorang mahasiswa Desain Produk yang mengapresiasi keindahan alam 
dalam setiap nuansa yang diciptakan oleh Sang Pencipta. Dalam setiap detiknya, 

dengan frame terinspirasi dari keindahan artistik cangkang kerang dilautan. Secara 

anime Naruto.

yustinsgr_19

Desainer:
Tegar Yustin Sugara

Dosen Pembimbing:



Geolumini:
Menstimulasi Perkembangan Kognitif Anak Usia 
4-6 Tahun Melalui Cahaya dan Bentuk

Nurul Fitriana Bahri, S.Ds., M.Ds.
Andrianto, S.Sn., M.Ds.

Telkom University

Bab 7
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G
merupakan salah satu media 

anak usia dini pada konsep 

tahun. Produk ini merupakan salah 

menggunakan konsep pantulan 
cahaya dalam menstimulasi 

geometris dalam konsep puzzle 
dengan tangram dan media cermin. 

Geolumini merupakan salah satu 

untuk digunakan oleh anak usia 
dini. Konsep dasar Geolumini 
terletak pada penggunaan cermin 

cermin yang tepat. Tidak hanya 

tetapi juga memperkuat kemampuan 
manipulasi spasial anak. Kartu 

menjadi dua jenis, yaitu kartu 

juga mengajarkan tentang 
keteraturan dan keterampilan dalam 

Figurasi pantulan cermin dalam 

tunggal dan cermin ganda, di 

hanya menyediakan variasi dalam 

konsep optik yang sederhana dengan 
cara yang menyenangkan. Geolumini 

terhadap dunia sekitar mereka. 

minat anak dalam eksplorasi 
pengetahuan.
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Geolumini 

dirancang khusus untuk 

konsep pantulan cahaya. Alat ini 
puzzle yang 

tangram. Dilengkapi dengan kartu 

Geolumini 
anak dalam mencocokkan setiap 

puzzle dengan pantulan 

warna, dan manipulasi spasial.

Geolumini jenis, yaitu kartu pertanyaan dan 

sehingga memungkinkan mereka 

dilengkapi dengan wadah kayu 

penyimpanan dan area permainan. 
Di dalamnya terdapat kompartemen 
penyimpanan untuk menyimpan 
komponen permainan dengan rapi. 
Komponen permainan ini terdiri 

cermin, yaitu cermin tunggal dan 
cermin ganda. Keduanya memiliki 
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Panjang : 23 cm

Tinggi : 7 cm

penyimpanan juga memastikan 
komponen permainan 

dapat disimpan dengan aman dan 
teratur setelah digunakan. 

Geolumini 
yang tidak hanya menyajikan 

tetapi juga merupakan media 

geometris, produk ini menjadi 

sekitar mereka.

Desainer:

Dosen Pembimbing:
Nurul Fitriana Bahri, S.Ds., M.Ds. 
Andrianto, S.Sn., M.Ds.
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Agra Fikri Luqmansyah, S.Ds., merupakan alumni Program Studi Sarjana Desain 

storyboard dan environment design.



ROTAN:
Bahan Baku Furnitur yang Ramah Lingkungan 
(SDGs 9)

Endro Tri Susanto S.Sn., M.Sn

Bab 8
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Program Studi Desain Produk 

teoritis tentang perancangan dan 

kaidah tertentu yang mempunyai 
kualitas teknis maupun estetis. 
Tujuan lainnya adalah agar 
mahasiswa memiliki pengetahuan 

anthropometri, dan proses produksi 

dilanjutkan menjadi projek Tugas 
Akhir 

suatu rentetan kegiatan yang 

teknologi, dan unsur estetika 
yang memenuhi syarat untuk 
diproduksi. Desain adalah kegiatan 
pemecahan masalah dan inovasi 

suatu model, dan kemudian 
merealisasikan kenyataan secara 

disesuaikan dengan trend, isu 
sustainable

Sustainable 
Development Goals

Projek kali ini mengetengahkan 

mempunyai keunggulan negara 

industri yang memiliki potensi cukup 

maupun pasar internasional 
adalah industri pengolahan 
rotan. Secara ekonomi, produksi 
rotan cukup menjanjikan untuk 

merupakan negeri penghasil rotan 

hutan non kayu karena memiliki 
nilai ekonomis yang tinggi. Pasar 
internasional juga sudah mengenal 

kualitasnya yang memuaskan. 
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rotan cukup tinggi kerena rotan 

daripada kayu, seperti ringan, kuat, 

dapat menyerap jumlah tenaga 

rotan merupakan konsumen utama 

yang penting

Kemampuan untuk mengolah 
raw 

material
disesuaikan dengan karakteristik 

design 
thinking dipilih karena pada 

didukung oleh pemahaman secara 
menyeluruh melalui pengamatan 
langsung kepada calon pengguna 

serta langkah – langkah yang cukup 

Kuliah Desain Furnitur dari 

Yogyakarta diantaranya adalah 

Dhia 

pertama, Ease, merupakan 

cm. Nisa Nur Hasanah

yang natural dan Scandinavian 
Style Style yang rustic, clean, 
dan simple

sederhana dan warna terang. 

upholstery
warna yang soft. Sedangkan pada 

menampakkan desain ala Jepang 

kokoh. Dimensi dudukan dan 
sandaran punggung yang cukup 

dengan konsep yang diangkat, 
Rest Here

detail pada sandaran tangan 

Sehingga pengguna merasa tidak 
nyaman jika meletakkan lengannya 

Perlu ada treatment

kenyamanan duduk yang maksimal. 
Diantaranya adalah dengan 
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dan melapisinya dengan upholstery 

Karya kedua, 

Dhia 

perancangnya, menghadirkan 
gaya kontemporer yang tetap 

curve menjadi 
dominasi visual kursi ini. Dan 
meskipun tidak menggunakan 

sangat nyaman saat diduduki. 

ergonomi diperhitungkan dengan 

dan kedalaman dudukan, tinggi 
dudukan, hingga sudut kemiringan 
sandaran punggung. Mungkin 
karena mempertahankan tampilan 
yang lugas, tanpa material 

treatment pada kedua sandaran 
tangan kursi. 
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S  yang memiliki 

ini tidak hanya memenuhi nilai 

namun juga menunjukkan desain 
sandaran punggung dan kaki 
kursi dengan keindahan serta 

yang dapat dilenturkan sehingga 
dapat memadukan antara nilai 
kenyamanan dan keindahan 

tampak lurus jika dilihat dari arah 

pada gaya japandi. Sedangkan 
jika dilihat dari arah samping, 
akan memperlihatkan looks yang 

Sofa Rotan Ease
tangan tampak menyatu dengan 

estetika.

estetika pada desainnya sendiri 

tempat duduk yang nyaman serta 

ruangan.
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sandaran punggung tampak tegak jika dilihat dari arah depan, namun tetap nyaman 
ketika digunakan.

Desainer:
Nisa Nur Hasanah

Dosen Pembimbing:
Nor Jayadi S.Sn., M.A.

nisahasanah



Mantodea
Lazy Chair

132



M
kenyamanan dalam desain kursi 
rotan. Kursi ini memancarkan 
kehangatan alami dan menawarkan 
pengalaman santai yang luar 

presisi dari serat rotan alami, kursi 

daya tahan yang tinggi. Desain 

kenyamanan optimal dengan 
sandaran punggung yang 
melengkung dan tempat duduk 
yang dalam. 
juga memiliki daya tarik visual yang 

alami, dan tekstur rotan yang 

alam ke dalam ruangan user. Kursi 

antara gaya kontemporer dan 
keaslian alami. Dengan Mantodea 

 dalam ruang santai, 
user dapat menikmati keindahan 
alami rotan, kenyamanan yang 
tak tertandingi, dan suasana 
santai yang mengundang user 

adalah karya yang memadukan 

menciptakan pengalaman duduk 
yang istimewa.
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 862 mm

pemahaman yang kuat tentang proses desain produk dan kemampuan untuk 

dan materi pemasaran. Saya memiliki keterampilan komunikasi yang kuat dan 

mandiri.

Desainer:

Dosen Pembimbing:
Nor Jayadi S.Sn., M.A.



Perancangan Cap Lampu Rotan dan Sepatu 
Boot berbasis material Daun Mansiang

Kendall Malik S.Sn., M.Ds.

ROTAN dan 
mansiang

Bab 9
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Desain produk merupakan 
keilmuan yang sudah 

desain produk yang ada diseluruh 

terdapat 27 program studi. Semua 
prodi Desain Produk ini memiliki 

masing, namun tetap memiliki 
tujuan yang sama yaitu untuk 

industri termasuk home industry 

yang ada di Sumatera. Hal ini 

melahirkan khas yang dihasilkan 

textile
khas Sumatera Barat, keramik, 

Padangpanjang. 
 
Karakter semua UMKM itu menjadi 
peluang prodi Desain Produk, hal 
ini menjadi Mata Kuliah Desain 

Produksi Sederhana. Dalam mata 

untuk memilih UMKM yang akan 

produk. Namun dalam Mata Kuliah 
ini produk yang dipilih yaitu produk 

yang dimiliki di negara Tropis. 

yang menghasilkan rotan, meliputi 
: Kepulauan Kalimantan, Sulawesi, 
Sumatera dan Pulau jawa termasuk 

nasional maupun internasional. 

memenuhi syarat dalam ekspor dan 
impor produk. 

Akhirnya industri rotan dalam 
negeri menjadi lesu dan susah 

pulau Sumatera, selain di pulau 
Jawa yang memiliki industri rotan 
ternyata di pulau Sumatera juga 

137



dampak krisis moneter di tahun 
1998, juga produk yang diproduksi 

desain produk dalam Mata Kuliah 

dan Produksi Sederhana melakukan 

yang sesuai dengan selera pasar di 
Kota Padang. 

cup lampu duduk untuk tidur. 

selera pasar yang ada di Padang, 
Sumatera Barat. Kemudian 
UMKM yang dipilih yakni UMKM 

melakukan riset yang dilakukan 

mengalami penurunan penjualan 
khususnya di Kota Padang. Melihat 
permasalahan itu maka mahasiswa 
desain produk memprogram dalam 

rotan lokal yang ada di sentra 

dudukan yang merepresentasikan 

modern, dikarenakan proses 
dan penyajiannya menggunakan 
semi teknologi. Desain cup lampu 

tamu atau kamar tidur. Pasar yang 
ditargetkan untuk kelas menengah 
ke atas. Hal ini produk memiliki 

pada desain sepatu boot kulit yang 
di mix dengan daun mansiang.

adalah sejenis rumput atau wlingi 

Bahan mansiang ini dikeringkan 
dan kemudian siap untuk dianyam. 
Sumatera Barat merupakan 
salah satu sentra penghasil 
kerajinan mansiang, terutama di 

Widdiyanti, Yandri, Temmy Thamrin, 

luas, dimana kerajinan terdapat 
di Jorong Taratak Lima Puluh 

ini menjadi kerajinan yang 

temurun, hal ini menjadi usaha 
yang sudah mendarah daging 
oleh desa setempat. Produk 
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kerajinan yang mereka hasilkan 
diantaranya, kambuik

tempat pensil, dan produk lainnya. 

secara handmade, namun masih 
kurang varian produknya. Menurut 

menghasilkan daya saing yang 

dengan strategi perusahaan 

pelanggan, serta meningkatkan 

masuk ke segmen umum, namun 

ke dalam segmen pasar anak 
muda khususnya kategori fashion. 

Bertujuan untuk meningkatkan dan 
meluaskan segmen pasar masiang 
ke masyarakat luas. Sehingga 
pengrajin lokal mendapatkan 
income

yaitu sepatu kategori booth untuk 
fashion
sepatu boot ini menggunakan 
material utamanya adalah 
mansiang kemudian di mix dengan 

funky dan 
gaul. Produk ini dirancang untuk 

perancangan cup lampu rotan dan 
sepatu boot dapat menghasilkan 

meningkatkan income untuk UMKM 
yang ada di Sumatera Barat.
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B mix dengan 

untuk penunjang interior dengan 
penerangan lampu LED kuning 

modern dengan penggunaan warna 

pada kayu.

Rattan Table Lamp 

Desainer:

Dosen Pembimbing:
Kendall Malik S.Sn., M.Ds.
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menetap di Sumatera Barat di Batusangkar sekitar 12 tahun. Saya sekolah di SD negeri 
31 Lima Kaum, kemudian MTsN Batusangkar dan MAN 2 Tanah Datar dan Kuliah di 

Saya senang sekali dengan desain produk karena cakupannya yang luas sehingga 

juga mengerti tentang perhitungan seperti antropometri, ergonomi ternyata 2 ini sangat 
penting didalam mendesain suatu produk semuanya itu saya dapat kan di desain 

keep up the spirit and keep working. Don’t give up because the results will 
be seen at the end not at the beginning.

apasihblek



Boot’s 
Mansiang
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KMansiang dan kulit. Mansiang 

ini dapat di temukan di Taratak 

Sumatera Barat. 

digunakan pada produk dengan 
desain yang monoton seperti 
tas jinjing, sehingga peminatnya 

Mansiang ini diharapkan dapat 

dapat digunakan oleh kalangan 

orang tua dapat menikmati dalam 

mansiang ini. 

Mansiang ini di padukan dengan 

dapat menciptakan kesan elegan, 
modis dan kasual di kalangan anak 
muda. 
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sketching, dan menyukai hal hal yang unik. Awal 
memiliki ketertarikan dengan desain itu sejak sekolah menengah pertama namun 

skill

melanrs_

Tinggi  hak : 7 cm
Tinggi sepatu  : 22 cm 

Desainer:

Dosen Pembimbing:
Kendall Malik, S.Sn., M.Ds.



Chandelier Luminous 
Sylphid:
Lampu Hias Bambu 

Reminiscence
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D
krusial adalah menciptakan identitas 

yang lain di tengah persaingan 

kunci utama untuk menarik 
perhatian. 

Solusi potensialnya adalah 

keunggulan kenyamanan, serta 
memiliki desain yang ciri khas. 

yang memiliki ciri khas 

unik tersendiri yang dapat 
diproduksi massal, penyesuaian 

ramah lingkungan. 

akan menciptakan suasana 
menarik dan nyaman terhadap 

suasana menarik dan nyaman, 
tetapi juga menawarkan perpaduan 
antara unsur klasik modern dan 
reminiscence. Unsur modern terlihat 

desain yang terkini, sedangkan 

kap lampu yang sederhana dan 
minimalis. 
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Dalam konteks reminiscence, dapat 

dari material alami mengingatkan 

Sementara itu, kap lampu yang 

mengingatkan kita akan masa kini 

yang unik dan memiliki ciri khas, 
dan memperkenalkan produk 
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dan semangat inilah yang terus mendorongnya hingga saat ini, di mana ia sedang 

triafrun

Desainer:

Dosen Pembimbing:
Laurensius Windy Octanio Haryanto, M.Ds.
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Pecinta teh menghadapi 
tantangan untuk memastikan 

kualitas teh seduhan yang 

mempertahankan suhu air dapat 

para penikmat teh, diperlukan 
solusi praktis. Desain teapot ini 

dengan mengurangi kandungan 

mengeluarkan uap panas yang 
terperangkap terlalu lama. Tutup 
teapot

pelepasan uap panas yang 
terperangkap, dan pengguna dapat 
mengontrol suhu apakah ingin cepat 
dingin minuman mereka atau ingin 
menikmati minumannya dalam suhu 
panas dengan memutar tutupnya. 

Dalam proses produksi, metode 

putar dipilih karena dianggap paling 

SereniTEA Teapot 
bertema Productive 
Leasure 

Teknik putar umumnya digunakan 

yang dipercaya dalam proses 
perancangan ini untuk produksi dan 
di pameran pada acara mendatang.
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24 cm
17.5 cm
 12 cm

Desainer:

Dosen Pembimbing:
Laurensius Windy Octanio Haryanto, M.Ds.



Creatic

pemahaman yang mendalam 
terhadap 22 karya desain produk 
yang dihasilkan oleh 22 mahasiswa 
jurusan desain produk dari 6 

meresapi dan memahami esensi 

dalam mengekspresikan ide dan 
menciptakan inovasi.

setiap produk. Penekanan pada 

tidak hanya menjadi tema utama, 
melainkan juga menjadi prinsip 
yang mewarnai setiap halaman 
dengan kekayaan ide dan solusi 

dalam mencapai hasil desain akhir 
yang tidak hanya kaya secara 
estetika, tetapi juga dengan dampak 

Kesadaran akan pentingnya 

manusia dalam proses desain 

tetapi juga mampu mengakomodasi 

masyarakat.

epilog
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tidak dapat dipisahkan dari realitas 

dan ergonomi ditempatkan 

dihadapi oleh setiap desainer. 
Dalam menghadapi tantangan 
lingkungan, desainer didorong 

produk terhadap lingkungan, dan 
mempromosikan kesadaran akan 

kompleksitas psikologi manusia 

desain produk. Pemahaman 
mendalam tentang perilaku 
manusia menjadi kunci untuk 
menciptakan produk yang tidak 

dengan pengguna. Aspek ergonomi 

untuk memastikan kenyamanan 

Buku ini pun menyoroti peran 

lokal mendorong desainer untuk 
menciptakan produk yang tidak 

menyusun ide, tetapi juga tentang 

meresponsnya melalui desain yang 
orisinal.

Dengan mendalamnya eksplorasi 

kreativitas, ergonomi, leisure, dan 

desain produk. Creatic

dunia desain produk.

Hairunnas, S.Ds., M.MT.
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Kini, Guguh Sujatmiko memiliki 

menggali potensi visual dalam 
multiverse tradisional. 

Untuk mewujudkan hal ini, ia sedang 
menempuh program doktoral di 

Guguh Sujatmiko, S.T., M.Ds.

Guguh Sujatmiko adalah seorang 
desainer yang dikenal karena 

kecepatan dan ketepatannya 
dalam mengeksekusi karya seni 
visual. Karirnya dimulai pada tahun 

desainer, Guguh telah menciptakan 

majalah, poster, dan acara 

konsultan desain di Jakarta dan 

advertising, 
dan branding strategy

terkait interaksi visual, hirarki visual, 

mikomiko.design@gmail.com
guguh.sujatmiko@gmail.com

PENULIS
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merupakan hal menarik yang sering 

yang dilakukan untuk melestarikan 

diperlukan, dengan menghasilkan 

di seluruh wilayah Nusantara dan 

tidak tergerus tandingan terhadap 

Wyna Herdiana, S.T., M.Ds.

Wyna Herdiana menempuh 
pendidikan Sarjana Desain 

pendidikan Program Doktoral di 

pada Desain Produk, utamanya 
pada Jewelry Design
Hias, Furniture Design, Packaging 
Design, Bags and Footwear. Saat ini 
menjadi pengajar di Program Studi 

sudah dijalankan selama 15 tahun.

Kegemaran desainer dalam 

kecintaan terhadap ragam hias, 
material khas Nusantara, serta 
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Hairunnas, S.Ds., MMT.

menjadi pengajar di Desain dan 
Manajemen Produk di Universitas 

produk, dengan menggunakan 

mahasiswa dalam percakapan 

ranah dinamis Desain Produk. 

menyempurnakan pemahaman 
dan keahliannya, khususnya dalam 
lanskap Desain Produk yang terus 

Hairunnas meraih gelar 
Sarjana Desain Produk dari 

gelar Pascasarjana Manajemen 

tentang Desain Produk, Strategic 
Design, Business Design, dengan 

Service Design. Diawali dari 
pemahaman terkait ide yang 
intangible merupakan sesuatu yang 

Hairunnas memulai karier 

PENULIS
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Centred- Design Modelling 
secara digital hingga proses 3D 
printing, serta branding untuk 
mempersiapkan penetrasi produk ke 
dalam pasar. Selain menjadi dosen, 

mereka dalam menciptakan solusi 

dan estetika.Brian Kurniawan Jaya adalah 
seorang dosen pada Desain 

dan Manajemen Produk di Fakultas 

yang sama dengan tempat dia 
mengajar. Kemudian ia melanjutkan 
pendidikan magister dalam MA 
Product Design di 
University

kuliah seperti Desain Produk 1, 
Desain Produk 2, Pemodelan 
Digital, Computer Aided Design 
dan Branding Strategy, sementara 

Human 
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F
eksplorasi struktur di desain 
produk. Kesukaannya dalam 
mengeksplorasi struktur ini dimulai 
saat ia melakukan internship di 

knock 
down.
pentingnya struktur dari produk 

produksi, ergonomi penggunaan, 
user experiences. Sejak 

struktur dari produk seperti modular 
packaging system, proses

rajut, transformable furniture, dan 
lainnya.

Dasar, Digital Modelling, dan Model 
Making

menyelesaikan studi magister di 
Swinburne University of Technology, 
Australia

PENULIS
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Ayang ramah dan pekerja 

menerapkan pemikiran desain untuk 
memecahkan masalah pemecahan 
masalah selama masa studinya di 

memiliki pengalaman kerja dalam 
produk yang dapat dikenakan. 
Kemudian, ia menemukan 

setelah mengikuti kursus di School
of Babywearing

penelitian tentang gendongan 
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Nurul Fitriana Bahri, S.Ds., M.Ds.

SProgram Studi Desain Produk 

usia dini dengan kompetensi di 

usia dini, khususnya perancangan 

PENULIS
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Andrianto, S.Sn., M.Ds.

andriantoandri@telkomuniversity.ac.id

Alumni Program Studi Magister 

Desain Produk Telkom University 
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Endro Tri Susanto, S.Sn., M.Sn.

PENULIS

endro@isi.ac.id

Endro Tri Susanto, S.Sn., M.Sn. 

tetap di Program Studi Desain 

mengajar di Program Studi Desain 
Komunikasi Visual, di institusi yang 
sama sejak tahun 1994. Saat ini 

dan melakukan penelitian dan 

Desain Produk. Saat ini ia tercatat 
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Kendall Malik, S.Sn., M.Ds.

kendall.malik@gmail.com

Produk. Selama mengajar penulis 

kuliah yang diajarkan oleh penulis 
diantaranya Tinjauan Desain, Kapita 

Metode Desain, Visual Literasi 
Visual Merchandise 

Desain Produk Mekanika, Desain 

Produksi Sederhana, Ergonomi 
Desain, Desain Produk Beriorientasi 
Pasar. Selain menulis dan mengajar, 

di Sumatera Barat. Hal ini menjadi 
potensi yang dimiliki oleh Sumatera 

dengan organisasi keilmuan Desain 

menjadi Kaprodi yang diangkat 

prodi Desain Produk sampai dengan 
sekarang.

KApril 1981, penulis adalah anak 

Malik, PhD dan Lasvinorita LAS. 

penulis merantau ke pulau Jawa 
untuk melanjutkan Studi ke 

Desain Produk pada tahun 1999 

Setelah menyelesaikan Strata 
1, kemudian penulis mendalami 
keilmuan Desain Produk di 

Setelah menyelesaikan Studi di 

kampung ke Sumatera Barat untuk 

Penulis mengajar di Prodi Desain 
Komunikasi Visual dan Desain 
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CLASS
OF
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CLASS
OF
2024

Clara Alverina Florenika Gerina Bernice Wulansari

PRODUCT DESIGN & 
MANAGEMENT 

Long story short,
We survived!

- Sincerely, Class of 2024



Maria Emanuela Metekohy Alicia Secsionia Chandana Alition ,Caroline Sharon

Inayah Putri Suci Dalilah Aaliyah Chrisandi
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IN COLLABORATION 
WITH:
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Sponsored BY:
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