
ABSTRAKSI

bnpressionime adalah pya melukis pada alfiir abad 19 yang ditandai dengan

pemusatan pada kesal yang dihasilkrn oleh obyek atau pemandangan tanpa

memperhatilan hal-hd yang kecil. Dengan kata lain lukisan impressionis adalah

l'kisen yang tersamar dengan detil yang tidak terlibat dengan jelas, schingga lukisan

tenebut hanya membcrikan suatu kesan tentang lukisan atau obyek yang asli.

Lukisan ini sebenamya menarik, tetapi sulit unhrk dipahami 6aa dinrngerti.

Sehingga kebanyakan orang tidak menyukai jenis h*isan ini dan lunya orang yang

benar-benar menyukai seni lukis yang mengerti dan menyukai lukisan inpressionis.

Selain itu lukisan impressionis hanya dapat dibuat oleh pelukis yang beraliran

impressionis, sehingga sulit bagi omng awam atau pelukis yang bcraliran lain uduk

menbMtnya.

Disamping itu saat ini belum ada perangkat lunak yang mendukung

pembuatan lukisan impressionis. Ada perangkat lunak yang proses

sama (seperti mengambar), tctapi hasilnya bukan lukisan impressionis (misalnya

rubber stanp tool pnda Adobe Photoshop). Sebaliknya ada perangkat hmak png
dapat menghasilkan lukisan impressionis, tetapi proses penggambarannya berbeda

(melalui efek aau tool). Oleh kar€na itulah dipedukan suatu program yang dapat

mernbantu menrbuat l"kisan impressionis dengan mudah dan c€pat agar setiap orang

yang ingin membuat lukisan impressionis dapat membuatnya siardiri.

hogfam "ntrk membut l"kisrn impressionis tcrsebut menggunakan gambar

dari file bitmap scbagai dasar unok membuat lukisan impressionis. Pros€s

penggpmbaran pada progran ini menggunakan pnoses melukis yang biasa terdspat

pada program *1ulk mehrkis yang lain, tetapi gambar yang dihasilhn ndqlah vcrsi

impressionis dari gambar file bitmap yang asli. Dengan m€ngguuksn progfam

tersebut, maka setiap orang yang ingin 6sln!ua1 lukisan impressionis sendiri &ri
suatu gambar filc btmap dapet dengan mudah &n cepat membuatnya-
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