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Abyvirak — Ibadah sholat adalak salah satu ibadah wajib bagi kaum muslimin yang telah menginjak
ukhi! baligh dan berakal sehat. Agar seseorang menjadi terbiasa melakukan ibadah ini, sholat harus
iperkenalkan dan dibiasakan dilakukan sedini mungkin. Oleh sebab itulah materi tentang sholat
telah dibertkan semenjak banghu Kelompok Bermain (KB) dan Taman Kanak-Kanak (TK) wmum atau
harbasis Islam / Taman Pendidikan Al Quran (TPA). Materi ini harus di kemas dengan baik dan
mengrik bagl anak-anak agar pembelajaran sholat menjadi pengalaman yang menyenangkan bagi
moreky dan dan akhirnya dapat menjadi kegiatan yang akan selalu mereka lakukan dengan
kwvadaran dan istiqgomah. Berdasarkan hasil analisis, hal ini rupanya menjadi salah satu tantangan
yang dikadapi olek pengajar. Oleh sebab itu, salah satu alternatif yang ditawarkan adalah dengan
mengembangkan rancangan sebuah multimedia interaktif pembelajaran sholat dengan target usernya
adalah anak usia KB dan TK/TPA. Rancangan aplikasi ini dapat digunakan sebagai alat bantu ajar
bag! pengajar maupun dijalankan secara mandiri oleh target user. Aplikasi ini akan dirancang
menarik dengan menampilkan animasi gerakan sholat dan diperankan oleh karakter anak-anak yang
{uou disertal dengan karakter seorang ustadzah sebagai pendampingnya. Dialog yang dilakukan juga
dirancang mengunakan bahasa ceria khas anak-anak sementara semua doa yang harus dibaca akan
dilgfaikan oleh karakter sehingga wser yang tidak/kurang memiliki kemampuan membaca dapat
memaham! materinya dengan mudah. Diharapankan rancangan aplikasi ini nantinya dapat menjadi
daxar pembuatan aplikasi multimedia interaktif pembelajaran sholat yang dapat mempermudah anak-
anak pada usia muda menyerap materi sholat yang diajarkan dan menjadi memori yang
mefiyanangkan sehingga mereka dapat mengingat terus menerus.

Kata Kuncl — multimedia imterakiif, pembelajaran sholat

Dalam agema Islam, salah satu ibadah
utama yang dilakukan adalah sholat. Hukum
darl sholat adalah wajib dilakukan bagi umat
muslim yang telah akhil baligh/dewasa dan
- berakal sehat. Namun demikian, sholat
ssharusnya  diperkenalkan dan  dibiasakan
dilakukan sedini mungkin, Hal ini dilakukan
agnr  anak-anak mengerti dan  terbiasa
malaksenakan kewajiban sholat pada waktunya
kelnk. Karena itulah, materi sholat telah
dipeckenalkan pada pendidikan di Kelompok
Hermgin (KB) dan Taman Kanak-Kanak (TK)
wmnm atau yang berbasis Islam atan Taman
Pondidikan Al Quran (TPA).

Salah satu tentangan yang dihadapi
pengajar adalah bagaimana mengajarkan materi
sholat pada anak-anak usia KB dan TK/TPA
dengan cara yang menarik. Seiring dengan
horkembangnya teknologi informasi pada
segnln  bidang, termasuk pada  bidang

pembelajaran, salah satu alternatif pembelajaran
yang dapat menstimulasi rasa ketertarikan anak
adalah dengan membuat media interaktif dalam
kegiatan belajar mengajar, yang kemudian
disebut scbagai aplikasi multimedia interaktif.

Dengan adanya sebuah  aplikasi
multimedia interaktif pembelajaran sholat bagi
anak usia KB dan TK/TPA ini, maka materi
pembelajaran  tentang  sholat  disampaikan
dengan menggunakan animasi yang lucu, suara
yang terdengar menarik dan alur yang tidak
rumit serta tidak terkesan kaku. Dengan
demikian anak-anak pada usia ini lebih dapat
menyerap ilmu vyang telah diajarkan dan
menjadi memori yang menyenangkan schingga
mereka dapat mengingat terus menerus.
Aplikasi ini didesain agar dapat berfungsi
sebagai alat bantu ajar bagi pengajar dan juga
dapat berfungsi sebagai aplikasi yang dapat
dijalankan mandiri oleh anak.
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