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ABSTRAKSI 

 

Operasi hitung bilangan adalah salah satu materi yang cukup susah 
dipahami. Pembelajaran tentang operasi hitung pada buku paket kelas IV SD lebih 
mengarah ke teori, tanpa membahas tentang bagaimana memberikan logika dalam 
memahami materi tersebut. Hingga saat ini belum ada media pembelajaran yang 
dapat memberikan pemahaman tentang hal tersebut. Maka dari itu, penulis 
membuat media pembelajaran yang dapat memberikan materi bukan hanya 
dengan kata-kata, namun juga dengan cara visual agar para siswa lebih mengerti 
tentang operasi hitung bilangan. Aplikasi ini dijalankan melalui media komputer, 
di mana siswa dapat berinteraksi dengan aplikasi dan dapat memilih topik mana 
yang ingin dipelajari. 

Teori-teori yang digunakan adalah tentang teori belajar yang ada hingga 
saat ini, metode belajar siswa yang dibagi dalam tiga kategori utama, serta teori 
operasi hitung bilangan. Sebelum pembuatan aplikasi dilakukan analisis 
kebutuhan sistem, yaitu dengan menganalisis kondisi yang ada saat ini serta hal-
hal apa saja yang selama  ini menjadi materi tambahan. Dari hasil analisis tersebut 
didapatkan data apa saja yang dibutuhkan oleh calon pengguna dari aplikasi ini. 

Pembuatan aset, desain user interface, animasi, dan program pada aplikasi 
ini menggunakan software Adobe Flash Professional, Adobe Photoshop, dan 
Adobe Illustrator. Aplikasi ini telah melewati proses uji coba dan evaluasi 
terhadap siswa, serta guru matematika SD dan mendapatkan respon yang positif 
karena sesuai dengan apa yang dibutuhkan oleh siswa dan guru terutama lewat 
visualisasi yang ada pada aplikasi. Media Pembelajaran Operasi Hitung 
Matematika untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar telah berhasil dibuat dan 
berfungsi sebagai media pendamping pembelajaran yang mampu memberikan 
penjelasan dan visualisasi yang tepat bagi penggunanya.  
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