ABSTRAK

Permainan dakon merupakan permainan papan tradisional yang cukup populer
pada zaman dulu. Dakon biasa dimainkan saat senggang secara lesehan di teras
rumah atau di bawah pohon. Namun sayangnya, permainan tradisional dakon sudah
mulai dilupakan dan jarang dijumpai sekarang ini. Berdasarkan hasil survey, hal ini
dikarenakan peralatan permainan yang besar dan repot disiapkan. Selain itu,
permainan tradisional dakon dianggap membosankan oleh beberapa responden karena
tidak ada reward.

Dari permasalahan tersebut, maka dibuatlah sebuah alternatif berupa aplikasi
permainan dakon. Besarnya angka pasar penjualan perangkat Android di Indonesia
menunjukkan banyaknya pengguna Android di Indonesia. Hal ini dapat dimanfaatkan
untuk mengembangkan aplikasi permainan dakon berbasis Android. Aplikasi
permainan dakon virtual ini dapat dimainkan 1 pemain melawan musuh computer
maupun dimainkan 2 pemain secara bergantian. Selain itu, terdapat pula pengaturan
biji manual dan otomatis untuk memberikan sensasi bermain dakon yang
sesungguhnya serta bonus kartu yang didapat setelah memenangkan permainan
melawan musuh level 3.

Pembuatan aset, tampilan, animasi dan program pada game ini menggunakan
software Adobe Illustrator untuk desain dan juga Adobe Flash untuk program.
Program dibuat dengan menggunakan bahasa ActionScript 3.0. Aplikasi permainan
ini sudah melalui proses uji coba dan evaluasi. Dari hasil ujicoba dapat disimpulkan
bahwa melalui game ini, pengguna dapat bermain dakon tanpa memiliki papan dan
biji dakon. Game ini juga dinilai lebih menarik untuk dimainkan dan mampu
memberikan sensasi seperti bermain dakon manual dengan adanya fitur kartu bonus
dan pengaturan biji manual.
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