




PENCANTAR

Earth Invasion adalah board game yang memiliki tema
penyerangan arien ke humi. Game ini dimainkan menggunakan dadu

sebagai penentu berapa rangkah karian menuju burni, dimana pemain
akan berperan sebagai arien. Daram perjaranan akan ada beberapa

pemberhentian[planet) yang akan mempermudah atau mempersulit
kalian menuju ke bumi daram bentuk kartu,. Tetapi ketika karian tepat

berhenti disebuah pranet maka karian memiriki kekuatan untuk
memberikan kartu ke pemain lain atau menggunakan sencriri kartu

tersebut' pernrainan akan berakhir ketika ada pemain terah sampai ke
bumi pertama, clan Bumiakan mulai terinvasi.



PERSIAPAN

1. Buka klip pengait yang mengait papan produk sehingga dapat

terbuka

2. Ambil dadu, pion dan kartu yang digunal<an ketika permainan

berlangsr.rng

3. Balik garne board [clip art berada diatas) dan letakkan pion, dadu

dan kartu diatas meja game board

4. Came siap diraainkan



CARA BERMAIN

1. Setiap pemain al<an mendapatkan sebuah pion untuk dimainkan

2. Setiap peserta wajib urrtuk mengacak dadu yang ada terlehih

dahulu untuk menentukan urutan jalan. Dadu terbesarlah yang

akan berkesempatan untuk jalan pertama kali

3. fika mendapat dadu yang sama, pemain dengan dadu yang sama

akan mengacak dadu kembali untuk menentukan siapa yang akan

jalan pertama dengan aturan sama seperti no. 2

4. Setelah dapat siapa yang akan bermain duluan maka pemain akan

mendapat sebuah kartu yang diwajibkan untuk diambil sebagai

syarat yang harus dia lakukan selama permainan tersebut (misi
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5.

permainan] , Pemain yang jalan pertama dapat mengambil kartu

rnisi terlebih dahulu,

Pemain pertama berhak untuk mengacak dadu dan menempatkan

pionnya di posisi awal[pilih satu dari 4 ufo yang ada di sebelah kiri

papanJ, kemudian melangkah mengikuti jalur yang sudah dipilih

sesuai angka pada daclu

Ketika pemain melewati sebuah planet maka pemain tersebut

akan diberikan sebuah kartu berisi kejadian yang akan dilaluinya

Tetapi jika pemain berhenti tepat di sebuah planet maka pernain

tersebut berhak memberikan kartu itu kepada pemain lain atau

6.

7.
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B. Pemain selanjutnya dapat berjalan setelah pemain pertama selesai

melangkah. Aturan sama dengan 5,6 . dan 7

9. Setelah pemain terakhir menyelesaikan rangkah, maka dilanjutkan
pemain pertama kernbali

10. Ketika pemain telah krerhenti diposisi tertentu clan ada pemain

lain yang juga berhenti cli posisi tersebut, maka penrain yang

pertanra kali berhenti diposisi itu akan munclur sebanyak 3 petak

11. Ketika pemain yang kembali tersebut tepat berhenti di sebual-r

ptanet maka pemain tersebut tidak perlu mengambil kartu lagi

12. Permainan berakhir ketika seorang pemain telah mencapai br"rmi



13. Pemain harus berhenti tepat di bumi, apabila angka yang

ditunjukan dadu melebihi angka untuk sampai ke bumi, maka

pernain harus mundur dari bumi sebanyak kelebihan langkah

dadu untuk sampai ke bumi.
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PENYIMPANAN

1. Kumpulka:r seluruh kartu dan pion serta dadu.

2. Balik papan board game

3. Letakkan kartu pada tempat kartu [kotak bemkuran sesuai besar
kartu yg dibuat dr rusuk kayuJ

4. Letakkan dadu dan pion di kotak lainnya.

5' Tutup papan game board dengan cara ditekuk dan kunci dengan

klip pengait



INTRODUCTION

Earth lnvasion is a board game with alien invasion to earth theme, This

Game will be played using dice as the pointer on how many step forward

that the player get to be closer to earth which the player will play as the

alien. On the way to the earth, there will be some place to

stopover[planets) which can be advantage or disadvantage for players,

everytime the player get pass a plar-ret, player have to draw a carcl and

:nust use it. But if the player stop right at the planet , player can choose to

-se the card or give it to another player. tersebut. The gave wiil finish if a

player arrive fisrt at the earth , and the earth invasion will begin.



PREPARATION

1. Open the board clip to open the board game.

2. Prepare the dice,cards,and the pawns"

3. Set the the game layout[field) facing top, and put the cards,clice

and pawns.

4. The game are ready to play
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HOW TO PLAY

Every player will get a pawn to play

Every player roll the dice to decide the order for praying turn,
player with the highest dice number wilr pray first then foilowecl
by the others

If there are 2 players with same dice number, the 2 players will
roll the dice again for them to decide who wilr play first, same rike
rule number Z.

The first player wilr take a mission card before begin the turn that
every player must do to finish the game, followed by next players.



5. The first player can roll the dice first and can decide rvhere he/she

will place his/her pawn starting point (at the left hand side ,

choose 1 from 4) then player can turn according to the number set

by the dice.

6. When a player get pass a planet , the player have to draw a card

and do exactly what the card tell about the events that occur to

player

7. If the playerstop right ata planet, the player have the rightto use

the card or give it to another player.



Next prayer turn wi' begin after the first prayer finish the turn,and will playing the same rule like rule numbe r 5,6, and Z.After the rast prayer f)nish hislher turn, the first prayer wi, prayhis/her next turn
10. When a player stop at a poin!

same point lil<e the first player
backward 3 steps.

and another piayer stop exactly

, the first player have to move

11' When the prayer tr-rat get backward penarty stop at a pranet, theplayer don,t need to draw a carcl
12' The game wilr fi.ish if there is a player arrive at the earth



13. The player have to stop exactly at the earth, if the dice nunrber

slrow that player step to arrive at earth is exceed' he/she have to

move bacl<ward as many as the excess number show by his/her

dice,
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PACKAGING

1. Collect all the cards, pawns and the dice
2. Turn back the board (the field facing downwardJ
3. Put the carcls at the available space
4. Prit the dice ancl pawn at the available space
5. Flip the board ro close ir and lock the clip.


