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ABSTRACT 
 

The story application related to "The Miracles of Jesus Power Over Nature" is specially 

designed for children with the aim of introducing the stories in the Gospel of the Miracles of 

Jesus. This application is planned to contain various interesting and in-depth stories for 

introduction to children. In each story, children will be invited to follow the story from beginning 

to end. Where children will follow the adventures of the biblical characters in the story and also 

see how Jesus brings hope and miracles to the people he meets. This application will be designed 

to be easy for them to understand, but will also provide memorization verses and messages 

contained according to Christians. This application is presented with an attractive appearance 

and several animations that can invite children to continue using it in learning about the Word of 

God. The hope is that children can learn about the power of faith and the Miracles of Jesus 

through a fun and meaningful story experience.  
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Abstrak 

​ Aplikasi cerita yang berkaitan dengan “Mukjizat Yesus Berkuasa Atas Alam” dirancang 

khusus untuk anak-anak dengan tujuan dapat mengenalkan kisah-kisah yang ada dalam injil 

Mukjizat Yesus ini. Aplikasi ini rencananya mengandung berbagai cerita yang menarik dan 

mendalam bagi pengenalan kepada anak-anak. Dalam setiap cerita, nantinya anak-anak akan 

diajak untuk mengikuti cerita tersebut awal hingga akhir. Dimana anak-anak akan mengikuti 

petualangan yang dilakukan tokoh-tokoh alkitab pada cerita dan juga melihat bagaimana Yesus 

membawa harapan serta keajaiban bagi orang-orang yang dijumpainya. Aplikasi ini akan 

dirancang agar mudah dipahami oleh mereka, namun juga akan menyediakan ayat-ayat hafalan 

dan pesan-pesan yang terkandung sesuai umat Kristen. Aplikasi ini dihadirkan dengan tampilan 

yang menarik dan beberapa animasi yang dapat mengundang anak-anak untuk terus 

menggunakannya dalam belajar akan Firman Tuhan ini. Harapannya anak-anak dapat belajar 

tentang kekuatan iman dan Mukjizat Yesus melalui pengalaman cerita yang menyenangkan dan 

juga bermakna. 
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