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Keterangan Gambar
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Kegunaan :
Mainan edukatif interaktif yang dirancang untuk membantu anak dengan gangguan diskalkulia dalam 
memahami konsep dasar matematika. Dengan mengusung tema food market, produk ini menghadirkan 
pengalaman belajar yang menyenangkan melalui tiga aspek utama, yaitu menyusun, berhitung, dan menulis 
angka. Aktivitas berhitung dikembangkan dalam tiga tingkat kesulitan untuk belajar secara bertahap sesuai 
dengan kemampuan dan perkembangan masing-masing. Mainan ini dirancang untuk pembelajaran di rumah, 
peran pembimbing, sangat penting dalam mendampingi proses belajar agar lebih terarah dan efektif.
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